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PERAN ILUSTRATOR DI LAB VIRTUOSITY
Maggie Wijaya

ABSTRAK

Sebuah llustrasi bisa digunakan sebagai aset animasi dan itu merupakan bentuk
perkerjaan ilustrasi sebagai perkerjaan komersial. Animasi sendiri merupakan
bentuk pencahan ilustrasi dan dimana ilustrasi itu digunakan sebagai aset animasi
yang nanti digerakan. Lab Virtuosity merupakan sebuah lab yang disediakan UMN
sebagai fasilistas magang.. Penulis belajar bagaimana cara berkomunikasi dengan
tim dan mengatasi kendala dalam program magang di lab Virtuosity. Penulis belajar
mengunakan aspek program dan juga typography dalam proses pembuatan aset
ilustrasi dan background. Penulis juga belajar memahami bagaimana sebuah konten
branding dapat mempengaruhi dalam konten Instagram di proses pembuatan layout
di ilustrasi.

Kata kunci: llustrasi , Aset , Animasi , Instagram , Peran
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ILLUSTRATOR’S ROLES AT VIRTUOSITY LAB
Maggie Wijaya

ABSTRACT

An illustration can be used as animation aset and it is a form of usage that
illustration can be used for commercial purpose. Animation itself is a from of
divergence from Illustration, when the illustration is used as an asset for animation
purpose. Virtuosity lab is a lab provided form UMN university as internship facility.
The writer learned how to communicate with team and how to tackle problems
during the internship program. The writer also learn how to use program and
typography in Instagram content and in proses to create background asset. Writer
learn how to use content branding that influence Instagram content in proses on
making layout in illustrations.

Keywords: Illustration , Asset , Animation , Instagram , Roles
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