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PERAN SOUND DESIGNER DALAM PENCIPTAAN SINIAR

DI YAYASAN MITRA NETRA

Prisilla Natalia

ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang semakin pesat membuat para penyandang
disabilitas membutuhkan pelatihan untuk menguasai teknologi, sehingga penulis
tertarik untuk membantu teman netra dalam pelatihan pembuatan siniar. Pelatihan
tersebut dilaksanakan oleh penulis sebagai anak magang di bawah Universitas
Multimedia Nusantara, khususnya di bawah Program Studi Film. Penulis
melakukan proses magang sebagai sound designer, di mana penulis akan
melakukan desain suara dalam beberapa video, serta memberikan pelatihan
mengenai cara mendesain suara kepada teman netra. Dalam pelaksanaannya,
terdapat kendala yang dihadapi oleh penulis seperti kendala waktu, kendala dalam
pembagian tugas, dan kendala dalam komunikasi. Salah satu kendala yang dialami
adalah pembagian tugas yang tidak sesuai dengan jobdesc. Solusi yang dapat
diberikan oleh penulis adalah dengan menyusun skala prioritas. Secara
keseluruhan, penulis mendapatkan pengalaman yang berharga selama proses
magang ini.

Kata kunci: Tunanetra, Desain suara, Siniar
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THE ROLES OF SOUND DESIGNER IN CREATING

PODCAST AT YAYASAN MITRA NETRA

Prisilla Natalia

ABSTRACT (English)

The development of technology has made people with disabilities need training to
master technology, because of this, the author is interested in assisting blind
people in how to make podcasts. The training was conducted by Multimedia
Nusantara University, specifically under the film department, with the author as
an intern. The author took the internship process as a sound designer, where she
designed sound for several videos, as well as providing training on sound design
to the blind people. In its implementation, there are some obstacles faced by the
author such as task distribution constraints, time constraints, and communication
constraints. One of the obstacles experienced was the task distribution didn't align
with the job description. The solution that can be provided by the author is to
prioritize the tasks given. Overall, the author have gained valuable experience
during this internship process.

Keywords: Blind People, Sound design, Podcast
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