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AKTIVITAS MAGANG SEBAGAI EVENT MARKETING INTERN DI 

SCIENTIA SQUARE PARK 

 (Reyno Widiaphilberto) 

ABSTRAK 

 

Pasar pariwisata yang sangat potensial adalah keluarga. Tingginya kesadaran 
tiap keluarga terhadap kebutuhan untuk menikmati waktunya setelah bekerja 
atau belajar, menciptakan jenis konsumen yang menganggap rekreasi sebagai 
hal yang penting untuk mengisi waktu dan sebagai sarana untuk mengatasi 
stres. Aktivitas rekreasi yang dilakukan keluarga bergantung terhadap 
fasilitas dan atraksi yang disediakan oleh destinasi tempat rekreasi. Scientia 
Square Park (SQP) adalah contoh tempat hiburan outdoor yang 
menggabungkan berbagai elemen hiburan untuk keluarga. SQP harus 
meningkatkan kreativitas dalam strategi promosi untuk tetap bersaing di pasar 
yang semakin ketat. SQP menjadi tempat pilihan penulis untuk kerja magang 
karena tempat ini dapat menjadi sarana bagi penulis dalam mempelajari 
marketing, terutama event marketing di tempat hiburan keluarga, mulai dari 
perencanaan hingga pelaksanaan. Di awal magang, penulis menemukan 
kendala saat jobdesk yang diberikan dan timeline event marketing masih 
belum sempurna dan belum dapat berjalan dengan lancar. Penulis merasa 
pekerjaan yang dikerjakan banyak yang terlewat dan banyak mengalami 
miskomunikasi dalam merancang dan melaksanakan acara. Maka dari itu, di 
bulan berikutnya, penulis bersama mentor dan tim Event Marketing lainnya 
membuat timeline yang dapat menjadi panduan agar pekerjaan berjalan 
dengan lancar tanpa adanya yang terlewat. 
 
Kata kunci: Marketing, event marketing, tempat rekreasi, hiburan keluarga, 
Scientia Square Park 

 

  



 
 

 

 
 

Aktivitas Magang sebagai Event Marketing Intern di Scientia Square Park, Reyno Widiaphilberto, 
Universitas Multimedia Nusantara 

 

x 

ACTIVITIES AS AN EVENT MARKETING INTERN AT 

SCIENTIA SQUARE PARK 
(Reyno Widiaphilberto) 

 

ABSTRACT (English) 

 

A very potential tourism market is families. The high awareness of each 
family regarding the need to enjoy their time after working or studying has 
created a type of consumer who considers recreation as an important thing 
to fill their time and dealing with stress. Recreational activities carried out 
by families depend on the facilities and attractions provided by the recreation 
destination. Scientia Square Park (SQP) is an example of an outdoor 
entertainment venue that combines various entertainment elements for 
families. SQP must increase creativity in promotional strategies to remain 
competitive in an increasingly tight market. SQP is the author's choice for 
internship because it can be a place to study event marketing in family 
entertainment venues, from planning to implementation. At the start of the 
internship, the author encountered problems when the job desk provided and 
the marketing event timeline were still not perfect and could not run smoothly. 
The author feels that much of the work done was overlooked and there was a 
lot of miscommunication. Therefore, in the following month, the author 
together with mentors and other Event Marketing teams created a timeline 
that could serve as a guide so that work ran smoothly without missing 
anything. 
 
Keywords: Marketing, event marketing, recreation area, family 
entertainment, Scientia Square Park 
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