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AKTIVITAS CONTENT CREATOR DI MULTIMEDIA
NUSANTARA POLYTECHNIC (MNP)

Pascale Stella Candra

ABSTRAK

Dalam memenubhi terciptanya sumber daya yang lebih banyak di industri kreatif,
Multimedia Nusantara Polytechnic hadir untuk menciptakan lebih banyak tenaga.
Dalam proses menyebarkan informasi secara cepat dapat menggunakan platform
dan dalam pengelolaan kontennya ditangani oleh Content Creator untuk dapat
mempromosikan dan menjaga kredibilitas informasi. Tujuan dari kerja magang ini
adalah untuk mengetahui peran dan pekerjaan dari Content Creator, mendapat
pengalaman, dan secara mendalam dapat mengimplementasikan mata kuliah yang
relevan. Selama melaksanakan proses magang, pekerja magang memiliki beberapa
pekerjaan yang meliputi :menetapkan tujuan, menetapkan target pasar,mengolah
konten, editing, distribusi konten, dan evaluasi konten yang secara konten sesuai
dan merepresentasikan kampus Multimedia Nusantara Polytechnic konten dan di
publikasikan pada platform media sosial khususnya Instagram dan acuan dari
laporan magang ini adalah buku dari buku dari Marketing 4.0: Moving from
Traditional to Digital (Kotler et al., 2017) dan konsep Content Marketing menurut
(Kotler et al., 2017) dan (Komalasari et al., 2021), setelah melaksanakan magang
selama 640 jam dengan tugas dan tanggung jawab dan pembagian tanggung jawab
dari proses awal yaitu brainstorming hingga evaluasi sehingga dapat disimpulkan
bahwa pekerja magang berhasil memaksimalkan kemampuan dalam pembuatan
konten yang ideal dan terstuktur pada sektor pendidikan di Multimedia Nusantara
Polytechnic serta memberikan saran kepada Multimedia Nusantara Polytechnic,
Universitas Multimedia Nusantara,serta mahasiswa yang akan magang selanjutnya.

Kata kunci: Content Creator, vokasi, politeknik, multimedianusantarapolythecnic
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CONTENT CREATOR ACTIVITIES AT MULTIMEDIA
NUSANTARA POLYTECHNIC (MNP)

Pascale Stella Candra

ABSTRACT

To support the growth of resources in the creative industry, Multimedia Nusantara
Polytechnic aims to generate more energy. This is achieved through a platform
managed by Content Creators, who are responsible for promoting and maintaining
the credibility of information. The purpose of this internship is to understand the
role and work of a Content Creator, gain practical experience, and deeply
implement relevant coursework. During the internship, interns are involved in
various tasks including setting goals, identifying target markets, processing content,
editing, distributing content, and evaluating it to ensure that it appropriately
represents Multimedia Nusantara Polytechnic. Content is primarily published on
social media platforms, especially Instagram. The reference for this internship
report includes "Marketing 4.0: Moving from Traditional to Digital" by Kotler et
al. (2017) and the content marketing concepts by Kotler et al. (2017) and
Komalasari et al. (2021). After completing 640 hours of internship duties, from
brainstorming to evaluation, it is concluded that the interns have successfully
maximized their abilities in creating well-structured and ideal content for the
education sector at Multimedia Nusantara Polytechnic. Additionally, they provide
recommendations to Multimedia Nusantara Polytechnic, Multimedia Nusantara
University, and future interns.

Keywords: Content Creator, vocation, polytechnic ,

multimedianusantarapolythecnic
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