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AKTIVITAS CONTENT CREATOR PADA PT TERANG BAGI
BANGSA

Tekinzie

ABSTRAK

Pada dunia yang serba digital ini, banyak istilah-istilah dan pekerjaan baru yang
muncul di masyarakat dan salah satunya adalah Content Creator. Walaupun
terhitung baru, pekerjaan ini bisa menghasilkan uang yang nyata dan bahkan
dalam jumlah yang banyak. Kini, hampir seluruh perusahaan di dunia memiliki
posisi pekerjaan Content Creator. Tugas utama dari pekerjaan ini adalah
memproduksi konten yang akan dipublikasikan pada media sosial perusahaan. PT
Terang Bagi Bangsa atau biasa dikenal sebagai Titipku. Titipku merupakan
sebuah aplikasi yang dapat membantu masyarakat untuk berbelanja dari pasar
secara online. Perusahaan ini juga menggunakan jasa Content Creator untuk
mempromosikan merknya. Tugas yang dijalankan sebagai Content Creator adalah
menganalisis tren, membuat perencanaan konten, memproduksi konten,
melakukan pengeditan konten, mengunggah konten, memberikan performa
konten, serta melakukan analisis konten. Selama masa magang berlangsung,
terdapat kendala utama yang dihadapi yaitu kesulitan membangun akun media
sosial dari awal dan sulitnya bekerja sama serta berkomunikasi dengan pekerja
lain dengan latar belakang yang berbeda Kesimpulan yang didapat dari hasil
praktik magang selama seratus hari di Titipku adalah adanya beberapa tujuan
utama yang tercapai yaitu terasahnya kemampuan bekerjasama dalam tim,
banyaknya penerapan ilmu komunikasi kepada konten yang diproduksi,
meningkatnya kreativitas dan kemampuan manajemen waktu, serta didapatnya
pengalaman bekerja secara nyata di sebuah perusahaan.

Kata kunci: Content Creator, Sosial Media, Titipku
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CONTENT CREATOR ACTIVITIES AT P1. TERANG BAGI
BANGSA

Tekinzie

ABSTRACT

In this digital world, many new terms and jobs have emerged in society and
one of them is Content Creator. Although relatively new, this job can make
real money and even in large quantities. Now, almost all companies in the
world have Content Creator job positions. The main task of this job is to
produce content that will be published on the company's social media. PT.
lerang Bagi Bangsa or commonly known as Titipku. Titipku is an
application that can help people to shop from the market online. This
company also uses Content Creator services to promote its brand. The tasks
carried out as a Content Creator are analyzing trends, making content
planning, producing content, editing content, uploading content, providing
content performance, and conducting content analysis. During the
internship period, the main obstacles faced were the difficulty of building
social media accounts from scratch and the difficulty of cooperating and
communicating with other workers with different backgrounds. The
conclusion obtained from the results of internship practices for one hundred
days at Titipku is that there are several main objectives that have been
achieved, namely the sharpening of teamwork skills, the application of
communication science to the content produced, increasing creativity and
time management skills, and gaining real work experience in a company.

Keywords: Content Creator, Social Media, Titipku
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