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PROGRAM KOMUNIKASI MITIGASI BENCANA MELALUI
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Angeline Ageina Susanto

ABSTRAK

Secara geografis, Indonesia terletak di kawasan cincin api pasifik (Ring of
Fire) yang aktif, hal ini akhirnya membuat Indonesia menjadi rawan akan
bencana alam seperti gempa bumi, tsunami, dan yang lainnya. Salah satu
wilayah yang rawan akan bencana alam adalah Banten, Lebak Selatan.
Dampak yang ditimbulkan dari bencana seperti kerusakan fasilitas dan
tempat tinggal tentunya berpengaruh terhadap kerugian ekonomi masyarakat
di Lebak Selatan. Oleh karena itu, dalam mengatasi permasalahan tersebut
dibutuhkan mitigasi bencana untuk mempersiapkan strategi pertahanan
ekonomi di kemudian hari. Salah satu upaya yang dilakukan adalah melalui
Entrepreneurship Bootcamp yang bernama “Niskala Camp”. Pada kegiatan
tersebut terdapat materi pengembangan karakter seorang wirausahawan
yang dikemas dalam bentuk gamifikasi atau outbound. Pada karya ini
menggunakan tahapan model dari Goldblatt yaitu research, design,
planning, coordination, dan evaluation. Tujuan dari kegiatan tersebut adalah
untuk membangun dan menanamkan jiwa kewirausahaan yang siap
menghadapi setiap tantangan yang ada dan mampu melakukan asesmen
risiko kepada para pemuda di Lebak Selatan, serta mengubah pola pikir
buruh mereka menjadi termotivasi untuk membangun bisnis sendiri. Dari
hasil kegiatan tersebut dapat disimpulkan bahwa penjelasan materi dengan
gamifikasi sangat efektif dalam memberi pemahaman karena para peserta
mampu memberikan penjelasan setiap makna dari permainan dengan tepat.

Kata kunci: Gamifikasi, Karakteristik Wirausahawan, Mitigasi Bencana,
Kamp Pelatihan
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PROGRAM KOMUNIKASI MITIGASI BENCANA MELALUI
GAMIFICATION PADA EVENT NISKALA CAMP

Angeline Ageina Susanto

ABSTRACT

Geographically, Indonesia is located in the active Pacific Ring of Fire, this
ultimately makes Indonesia vulnerable to natural disasters such as
earthquakes, tsunamis and others. One area that is prone to natural
disasters is Banten, South Lebak. The impact of disasters such as damage to
facilities and residences certainly affects the economic losses of the people
in South Lebak. Therefore, to overcome this problem, disaster mitigation is
needed to prepare economic defense strategies in the future. One of the
efforts made is through an Entrepreneurship Bootcamp called "Niskala
Camp". In this activity there is material developing the character of an
entrepreneur which is packaged in the form of gamification or outbound.
This research uses Goldblatt's method stages, namely research, design,
planning, coordination, and evaluation. The aim of this activity is to build
and instill an entrepreneurial spirit that is ready to face every challenge that
exists and is able to carry out risk assessments for young people in South
Lebak, as well as changing the mindset of their workers to become
motivated to build their own business. From the results of this activity, it can
be concluded that explaining the material with gamification is very effective
in providing understanding because the participants were able to explain
each meaning of the game correctly.

Keywords: Gamification, Entrepreneur Characteristic, disaster mitigation,
Bootcamp
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