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PENYELENGGARAAN EVENT MARIMBA SEASON 2 UNTUK
RUMAH BACA MARIMBA DI DESA PANGGARANGAN

Melody Dennise Allegra
ABSTRAK

Desa Panggarangan Kabupaten Lebak Selatan merupakan desa yang memiliki
4.251 penduduk dengan luas wilayah 923,8 hektare. Setelah melakukan analisis
situasi, penulis menyimpulkan bahwa anak-anak di Desa Panggarangan memiliki
minat membaca buku jika ada pendampingan dari orang dewasa. Selain itu,
keterbatasan sarana dan prasarana juga menjadi penghalang anak-anak dalam
menumbuhkan kebiasaan membaca. Tujuan dari karya ini untuk meningkatkan
kunjungan rumah baca dan dalam jangka waktu panjang diharapkan dapat
meningkatkan minat baca anak-anak sebagai bentuk pembangunan resiliensi di
bidang pendidikan. Perancangan karya Marimba menggunakan framework Social
and Behavior Change Communication (SBCC) oleh McKee (2014). Adapun
berbagai strategi dilakukan untuk meningkatkan kunjungan rumah baca Marimba
yaitu dengan menambahkan variasi buku bacaan dan menyediakan mainan
edukatif. Selain itu, penyelenggaraan acara berupa lomba sebagai bentuk metode
belajar sambil bermain dilakukan untuk menumbuhkan minat, motivasi, dan
semangat anak-anak. Hal ini diharapkan dapat menjadi daya tarik rumah baca
Marimba. Berdasarkan hasil karya yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
sarana dan prasarana seperti rumah baca yang nyaman, media permainan edukatif,
dan akses bahan bacaan yang memadai dapat meningkatkan antusias anak-anak
untuk mengunjungi rumah baca Marimba

Kata kunci: Manajemen Acara, Membaca, Resiliensi, Rumah Baca.
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ORGANIZING THE MARIMBA SEASON 2 EVENT FOR
MARIMBA HOME LIBRARY IN PANGGARANGAN

Melody Dennise Allegra

ABSTRACT (English)

Panggarangan, South Lebak Regency is a village with 4,251 residents within an
area of 923.8 hectares. After conducting a situation analysis, the author concludes
that children in Panggarangan Village have an interest in reading books if there is
assistance from adults. Apart from that, limited facilities and infrastructure are also
obstacles for children in developing the habit of reading. The aim of this work is to
increase home library visits and in the long term it is hoped that this can increase
children's interest in reading as a form of building resilience in the field of
education. The design of the Marimba work uses the Social and Behavior Change
Communication (SBCC) framework by McKee (2014). Various strategies were
implemented to increase visits to Marimba home library, by adding a variety of
reading books and providing educational toys. Apart from that, holding events in
the form of competitions as a method of learning while playing is carried out to
foster children's interest, motivation and enthusiasm. It is hoped that this can
become an attraction for the Marimba home library. Based on the results of the
work that has been carried out, it can be concluded that facilities and infrastructure
such as comfortable home library, educational game media, and adequate access
to reading materials can increase children's enthusiasm for visiting Marimba home
library.

Keywords: Event Management, Reading, Resilience, Home Library.
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