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Interactive Multimedia Storytelling: Mengevaluasi Moda
Pengangkut Sampah Dinas Lingkungan Hidup Kota Tangerang

Jennifer Carorine Gouw

ABSTRAK

Isu sampah merupakan salah satu topik yang tidak pernah luput dari pemberitaan
media. Meski demikian, media di Indonesia dinilai masih kurang memperhatikan
masalah sampah karena pemberitaan tentang sampah di media mainstream
Indonesia masih tergolong minim dan belum menjadi isu utama. Akibatnya,
permasalahan sampah tidak pernah tertangani dengan serius dan berakhir
menumpuk. Sampah yang menumpuk akan mengundang beberapa organisma
tertentu, seperti tikus, lalat, kecoa, dan lain-lain, Hal ini disebabkan organisma
tersebut memanfaatkan sampah untuk berkembang biak. Selain itu, sampah yang
menumpuk menyebabkan lingkungan menjadi tidak sehat sehingga aktivitas
masyarakat terganggu. Oleh sebab itu, perlu adanya pengangkutan sampah dari dari
tempat residu ke Tempat Pengolahan Akhir (TPA). Pengangkutan tersebut harus
menggunakan alat pengangkut yang memenuhi syarat, yaitu pengangkutan sampah
harus memiliki tinggi bak maksimum 1,6 meter, sampah harus tertutup rapat agar
tidak berceceran di jalan, ada alat pengungkit, tidak bocor agar air lindi tidak
berceceran, disesuaikan dengan kondisi jalan yang dilalui, dan disesuai dengan
kemampuan dana serta teknik pemeliharaan. Namun, nyatanya sering ditemui alat
pengangkut sampah yang tidak memenuhi kriteria tersebut sehingga air lindi
berceceran di jalan raya dan menganggu. Maka dari itu, melihat permasalahan air
lindi tersebut, penulis ingin meneliti jumlah, jenis, jadwal pembersihan, dan Standar
Operasional Prosedur (SOP) dari alat pengangkut sampah. Penulis menggunakan
konsep digital storytelling, interactive storytelling, data journalism, dan jurnalisme
sastrawi Proses produksi akan melewati tiga tahap utama, yaitu praproduksi,
produksi, dan pascaproduksi. Karya ini sedang diusahakan untuk terbit ke media,
tetapi jika gagal, karya akan diterbitkan secara mandiri.

Kata kunci: Digital Storytelling, Interaktif Multimedia, Skripsi,Sampah.
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Interactive Multimedia Storytelling: Evaluating The Waste
Transportation of Tangerang City Environmental Department

Jennifer Carorine Gouw

ABSTRACT

Waste issue is one of the topics that never escapes media coverage. However, the
media in Indonesia is considered to still pay insufficient attention to the waste
problem because coverage of waste in mainstream Indonesian media is still
relatively minimal and has not become a primary issue. As a result, the waste
problem is never seriously addressed and ends up accumulating. Accumulated
waste can attract specific organisms such as rats, flies, cockroaches,and others, as
these organisms thrive on the waste. Moreover, when waste piles up,it creates an
unhealthy environment, disrupting the daily activities of the community. Hence, it's
crucial to transport waste from the collection point to the Final Processing Site
(TPA). For this transportation, specific criteria must be met:the waste carriers
should not exceed a container height of 1.6 meters; the waste must be securely
sealed to prevent any spillage on the roads; the presence of liftingmechanisms is
essential; they should be leak-proof to prevent leachate spillage; adaptability to the
road conditions is necessary, and the transportation plan shouldbe in line with
budget constraints and maintenance techniques. Unfortunately, it's common to find
waste transport tools that don't adhere to these standards, leadingto leachate
seepage on the roads, causing inconvenience. Recognizing this issue with leachate,
the author aims to investigate the quantity, types, routes, cleaning schedules, and
Standard Operating Procedures (SOP) associated with waste transport. The
researcher will use the concepts of digital storytelling, interactive storytelling, data
journalism, and literary journalism. The production process will go through three
main stages: pre-production, production, and post-production. This work is being
prepared for publication in the media, but if it fails, it will be self-published.

Keywords: Digital Storytelling, Multimedia Interactive, Rubbish, Thesis
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