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PERANCANGAN WEBSITE INFORMASI DAN KOMPONEN

KOMPUTER UNTUK USIA 19-23 TAHUN

(Nathaniel Erasmus)

ABSTRAK

Dalam era saat ini di mana komponen komputer tersedia secara terpisah dan
dapat dirakit sendiri. pengetahuan masyarakat Indonesa terhadap komputer
masih tergolong rendah yang mengakibatkan masyarakat Indonesia kesulitan
menghadapi industri saat ini. Namun, banyak pemula yang mungkin merasa
kurang percaya diri karena kurangnya pengetahuan tentang komponen dan
juga proses merakit komputer. Meskipun ada layanan jasa merakit komputer,
namun seringkali biaya yang dikenakan cukup tinggi sehingga membuat opsi
merakit sendiri menjadi lebih menguntungkan secara finansial. Dengan
mencari komponen satu per satu dan memanfaatkan diskon, biaya merakit
sendiri dapat diminimalkan. Namun, kekurangan pengetahuan tentang
komponen komputer itu sendiri masih menjadi kendala bagi pemula. Hal ini
terjadi karena adanya dampak dari kurikulum pelajaran komputer yang telah
dihapus. Dalam membuat perancangan website informasi ini tahap yang
dilakukan menggunakan metode dari Hasso Plattner. Oleh karena itu,
perancangan website informasi dan komponen komputer untuk usia 18-30
tahun bertujuan untuk memberikan panduan yang jelas dan mudah dipahami
bagi mereka yang ingin menambah wawasan komputer mereka.

Kata kunci: Komputer, Situs, Informasi
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DESIGNING AN INFORMATIONAL WEBSITE AND

COMPUTER COMPONENTS FOR AGES 19-23 YEARS OLD

(Nathaniel Erasmus)

ABSTRACT (English)

In the current era where computer components are available separately and
can be assembled independently, the knowledge of Indonesians about
computers is still relatively low, resulting in difficulties in facing the current
industry demands. However, many beginners may feel less confident due to a
lack of knowledge about components and the computer assembly process.
Although there are computer assembly services available, the costs are often
high, making self-assembly a more financially advantageous option. By
sourcing components individually and utilizing discounts, the cost of self-
assembly can be minimized. However, a lack of knowledge about computer
components remains a challenge for beginners. This is due to the impact of
the removed computer curriculum. In creating the design of this information
website, the steps are conducted using the method from Hasso Plattner.
Therefore, the design of the information website on computer components for
the age group of 18-30 aims to provide clear and easily understandable
guidance for those who wish to enhance their computer knowledge.

Keywords:Computers, Website, Building Computer
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