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KECAMATAN CARITA

UNTUK USIA 20-30 TAHUN DI JABODETABEK

(Merlina)

ABSTRAK

Carita merupakan salah satu daerah yang berada di Kabupaten Pandeglang
dan berada di Provinsi Banten. Carita memiliki tempat-tempat pariwisata
yang memiliki keindahan alam yang populer untuk dikunjungi. Tetapi
destinasi yang dikunjungi wisatawan masih terpusat, padahal ada banyak
pantai dan tempat wisata lain yang dapat dikunjungi. Dari hal tersebut
penelitian dilakukan dengan tujuan untuk mrancang media informasi
menegnai pariwisata Kecamatan Carita untuk usia 20-30 tahun. Metode
yang digunakan dalam perancangan ini adalah metode Website Development
yang dijabarkan oleh Robin Landa. Strategi tersebut memiliki spuluh
tahapan yaitu project plan, creative brief, site structure, content outline,
conceptual design, visual design development, technical specs, prototype,
technology, dan implementation. Hasil penelitian menunjukkan keterbatasan
pengetahuan masyarakat dan wisatawan terkait tempat wisata di daerah
Carita disebabkan karena minimnya media informasi tentang destinasi
wisata yang ada. Dengan adanya perancangan media infromasi ini,
diharapkan masyarakat dapat mengetahui lebih lagi mengenai wisata yang
ada di daerah Carita dan mau berkunjung ke tempat tersebut.

Kata kunci: Carita, Media Informasi, Pariwisata, Website
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DESIGNING THE CARITA SUB-DISTRICT TOURISM

WEBSITE FOR 20-30 YEAR OLDS IN JABODETABEK

(Merlina)

ABSTRACT

Carita is one of the areas in Pandeglang Regency and in Banten Province.
Carita has tourist attractions that have natural beauty which are popular to
visit. However, the destinations visited by tourists are still centralized, even
though there are many beaches and other tourist attractions that can be
visited. Based on this, research was carried out with the aim of designing
information media about tourism Carita subdistrict area for 20-30 year olds.
The method used in this design is the Website Development method
described by Robin Landa. This strategy has ten stages, namely project plan,
creative brief, site structure, content outline, conceptual design, visual
design development, technical specs, prototype, technology, and
implementation. The research results show the limited knowledge of the
public and tourists regarding tourist attractions in the Carita area due to
the lack of information media about existing tourist destinations. With the
design of this information media, it is hoped that the public will know more
about tourism in the Carita area and will want to visit that place.

Keywords: Carita, Information Media, Tourism, Website
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