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ABSTRAKSI 

Taman Wisata Alam (TWA) Angke Kapuk adalah sebuah tempat wisata berupa 
ruang terbuka hijau sekaligus kawasan konservasi dan edukasi mangrove. TWA  
Angke Kapuk terkenal sebagai tempat wisata yang menyediakan pemandangan 
dan suasana yang alami di kota Jakarta yang penuh polusi. Edukasi di TWA 
Angke Kapuk memiliki tujuan untuk memberikan informasi mengenai pentingnya 
keberadaan mangrove di Jakarta. Namun banyak pengunjung yang tidak 
mendapatkan edukasi mangrove di TWA Angke Kapuk. Hal ini disebabkan 
karena minimnya sarana edukasi mangrove di TWA Angke Kapuk. Penulis 
berharap melalui perancangan media informasi TWA Angke Kapuk dapat 
menyajikan informasi edukasi mangrove untuk seluruh pengunjungnya. 

Kata kunci: informasi, mangrove, edukasi, wisata alam 
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ABSTRACT 

Angke Kapuk Natural Parks or commonly known as TWA Angke Kapuk is a 
recreational parks that provides green open space, mangrove conservation and 
education area. TWA  Angke Kapuk is well-known for it’s natural environment 
beautiful sceneries which is rare to be found in crowded city like Jakarta. 
Mangrove education in TWA Angke Kapuk was meant to serve inofrmation about 
mangrove importance for Jakarta and it’s citizens. Sadly, TWA Angke Kapuk 
couldn’t provide such information to the visitors due to the lack of educational 
facilities within it’s area. Through this final project, author hopes that TWA 
Angke Kapuk could provide information about mangrove education to it’s 
visitors. 

Keyword: information, mangrove,education, natural recreation 
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