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PERANCANGAN ULANG MOBILE SITE PAROKI CURUG 

GEREJA SANTA HELENA 

 Gabriella Adeline Emmanuel 

ABSTRAK 

Paroki Curug, sebuah paroki Katolik di Tangerang, memiliki jumlah umat 

sebanyak 11000 orang (Sekretariat Paroki Curug, 2024). Paroki Curug turut 

mendukung kegiatan rohani umatnya dengan menyediakan berbagai kegiatan 

untuk diikuti umatnya. Sebagai upaya penyampaian informasi merata, Paroki 

Curug memiliki beberapa media informasi yang digunakan dalam penyebaran 

berita, antara lain melalui Warta Helena, grup komunitas, pengumuman, dan 

media sosial. Sampai saat ini, media yang dapat menampung seluruh 

informasi Paroki Curug secara lengkap ialah website. Namun sayangnya, 

media ini tidak aktif karena tidak diperbarui secara rutin, sehingga umat 

jarang menggunakan media website. Selain itu, website Paroki Curug tidak 

nyaman digunakan umat karena tampilannya yang memiliki terlalu banyak 

tulisan, navigasi sulit, dan desain yang tidak menarik. Maka dari itu, penulis 

menyusun penelitian berjudul “Perancangan Ulang Mobile Site Paroki Curug 

Gereja Santa Helena”. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam 

perancangan ini adalah kuesioner, wawancara, studi referensi dan studi 

eksisting. Untuk merancang ulang website, penulis menggunakan metode 

design thinking oleh Branner dan Uebernickel. Perancangan ulang website 

diharapkan dapat digunakan secara maksimal oleh seluruh umat Paroki Curug 

sebagai sarana pencarian dan penyebaran informasi.  

 

Kata kunci: Paroki, Informasi, Mobile Site 
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REDESIGNING CURUG PARISH SANTA HELENA 

CHURCH MOBILE SITE  

 Gabriella Adeline Emmanuel 

ABSTRACT (English) 

Curug Parish, a catholic parish in Tangerang, has a congregation of 11000 

people (Curug Parish Secretariat, 2024). The parish actively supports church 

members by providing various events for them to participate in. As an effort 

to spread information effectively, Curug Parish employs several information 

channels, such as Warta Helena, community groups, announcements, and 

social media. To date, the website remains the primary platform, as it can 

accommodate all the information related to Curug Parish. Unfortunately, the 

website is lacking due to irregular updates, leading to infrequent use. 

Additionally, the website is unpleasant to use, as the interface is text heavy, 

has challenging navigations, and a plain layout, making it hard to stand out. 

Therefore, the author conducted research titled “Redesigning Curug Parish 

Santa Helena Church Mobile Site”. Data collection methods used in this 

study include questionnaires, interviews, reference studies, and existing site 

analysis. The redesign process utilizes “Design Thinking” method by 

Branner and Uebernickel. The goal of the mobile site redesign is to make it a 

user-friendly platform that can be optimally utilized by the entire community 

for searching information. 
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