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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI BAHAYA ZAT PFAS 

DALAM PENGGUNAAN KONSUMSI SEHARI-HARI 

 (Jesslyn Anggreani) 

ABSTRAK 

Penggunaan bahan konsumsi plastik sekali pakai saat ini kian berkurang dan 

mulai tergantikan oleh kertas sebagai salah satu opsi yang dianggap ramah 

lingkungan. Namun ternyata zat PFAS ditemukan dalam kandungan kertas 

yang ada di Indonesia hingga 95,6% dari 23 sampel kertas (Ismawati et al., 

2023). Padahal zat PFAS dapat memberikan banyak dampak buruk terhadap 

manusia, hewan, dan lingkungan. Dampak berkelanjutan tersebut memiliki 

sifat yang serupa dengan mikroplastik karena memiliki jangka waktu yang 

lama dalam penguraiannya. Kurangnya media informasi mengenai 

pengertian dan cara meminimalisir zat PFAS di Indonesia menjadi peran 

penting dalam pengetahuan masyarakat terhadap isu ini. Maka daripada itu, 

diperlukan media informasi yang dapat mencakup informasi mengenai zat 

PFAS secara awam sehingga dapat dipahami dengan baik oleh masyarakat 

luas. Melalui website yang telah dirancang, diharapkan agar masyarakat 

dapat meminimalisir paparan zat PFAS dalam konsumsinya sehingga 

dampak kumulatif pada tubuh juga dapat berkurang. Dalam penelitian ini, 

penulis menggunakan jenis penelitian berupa wawancara, kuesioner, dan 

studi eksisting.  

 

Kata kunci: Bahaya, Zat PFAS, Konsumsi, Website, Remaja dewasa muda. 

 

  



 

 

viii 
Perancangan Website Mengenai..., Jesslyn Anggreani, Universitas Multimedia Nusantara 

  

 

WEBSITE DESIGN REGARDING THE DANGER OF PFAS 

CHEMICALS IN DAILY CONSUMPTION 

 (Jesslyn Anggreani) 

ABSTRACT (English) 

The use of single-use plastic consumables is currently decreasing and is 

starting to be replaced by paper as an option. Paper based packaging is 

used because considered as environmentally friendly meterial. However, it 

turns out that PFAS substances were found in paper contents in Indonesia, 

up to 95.6% of 23 paper samples are contain PFAS (Ismawati et al., 2023). 

PFAS can have many negative impacts on humans, animals and the 

environment. This sustainable impact has similar characteristics to 

microplastics because it has a long period of decomposition. The lack of 

media information about understanding and how to minimize PFAS 

substances in Indonesia plays an important role in public knowledge of this 

issue. Therefore, information design is needed to inform about PFAS 

substances in general terms so they can be well understood by the public. 

Through the website that has been designed, it is hoped that the public can 

minimize PFAS contamination in their consumption so the cumulative 

impact on the body can also be reduced. In this research, the author used 

three types of researches, in the form of interviews, questionnaires, and 

existing studies. 

 

Keywords: Dangers, PFAS, Consumption, Website, Young adults. 
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