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PERANCANGAN UI/UX WEBSITE PERSIAPAN 

BERKENDARA MOBIL UNTUK PEMULA 

USIA 17—24 TAHUN 

 (Angelica Evelyn Tanlim) 

ABSTRAK 

Training Director Jakarta Defensive Driving Consulting (JDDC) mengatakan 

sebagian besar kasus kecelakaan pemula bukan merupakan insiden besar, 

melainkan kecelakaan minor seperti menyerempet dan bertabrakan saat 

mundur atau belok (Kompas, 2020). Meski demikian, kecelakaan kecil dapat 

berubah menjadi besar apabila penanaman atau edukasi mengenai etika 

berkendara mobil tidak dipahami sejak awal mengemudi. Melihat kurangnya 

efektivitas pendekatan dalam menginformasikan melalui media statis, 

sebagai mahasiswa Desain Komunikasi Visual, penulis melakukan 

perancangan UI/UX website persiapan berkendara mobil untuk pemula usia 

17—24 tahun.  Penelitian menggunakan metode “Five Stage of Design 

Thinking” oleh Hasso Plattner karena menggabungkan analisis humanis 

lingkungan dengan kreativitas. Tahapan design thinking diharapkan dapat 

memberikan hasil tepat guna yang dapat menginformasikan generasi muda 

mengenai persiapan dan budaya berkendara. Melalu pengumpulan data 

kualitatif, ditemukan jika aturan lalu lintas yang tertulis belum dipahami 

secara luas, sementara aturan lisan erat akan kebiasaan suatu lingkungan dan 

lebih banyak disebarluaskan melalui kerabat. Perawatan kendaraan dapat 

dilakukan secara rutin dan berkala seperti rutin pemeriksaan di bengkel dan 

dengan memperhatikan indikasi kebutuhan. 

 

Kata kunci: website, informasi, mobil, pemula 
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WEBSITE UI/UX DESIGN FOR NOVICE DRIVERS 

AGED 17—24  

 (Angelica Evelyn Tanlim) 

ABSTRACT (English) 

According to the Training Director of Jakarta Defensive Driving Consulting 

(JDDC), most accidents involving novice drivers are not major incidents but 

rather minor accidents such as side-swiping and bumping while reversing or 

turning (Kompas, 2020). However, minor accidents can turn into major ones 

if the principles of safe driving are not instilled from the very beginning of 

driving. Recognizing the ineffectiveness static information methods, this study 

presents the design of a UI/UX website for novice car drivers aged 17-24. 

The study employs the "Five Stages of Design Thinking" method developed 

by Hasso Plattner, which integrates humanistic analysis of the environment 

with creativity. The design thinking process aims to produce a user-friendly 

website that effectively educates young drivers about car preparation and 

safe driving practices. Qualitative data collection revealed that written traffic 

rules are not widely understood, while unwritten rules are closely tied to local 

customs and are more commonly disseminated through family or friends 

relations. Vehicle maintenance can be performed regularly and periodically, 

such as routine inspections at workshops and by paying proper attention to 

signs of need. 

 

Keywords: website, information, car, novice 
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