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RANCANG BANGUN SISTEM E-SMART SPAREPART 

INVENTORY BERBASIS WEB MENGGUNAKAN 

 METODE AGILE PADA PT XYZ 

 
 Nicholas Oni 

ABSTRAK 

 

Dalam era digital ini, kehadiran teknologi-teknologi seperti ERP menjadi sesuatu 

yang penting dalam proses bisnis sebuah perusahaan. Salah satunya adalah pengelolaan 

inventaris. Dalam penelitian ini, PT XYZ yang merupakan sebuah perusahaan farmasi yang 

memiliki sistem ERP untuk pengelolaan inventory sparepart. Namun sistem ini dipecah ke 

dalam berbagai menu dalam Oracle E-Business Suite sehingga terdapat potensi terjadinya 

stockout, deadstock, atau additional part yang menyebabkan efek high cost pada inventory. 

Oleh karena itu, dibuatlah projek aplikasi web dengan nama E-Smart Sparepart Bukti 

Pemakaian Part Mesin (ESS-BPPM) berbasis ASP .NET yang dapat mengelola sparepart 

inventory. Pengembangan aplikasi ESS-BPPM dilakukan dengan menggunakan 

metodologi Agile untuk memastikan koordinasi dan komunikasi baik antara user dengan 

tim pengembangan sehingga hasil akhir applikasi berkualitas tinggi sesuai dengan kemauan 

user.Projek ini diawali dengan pertemuan antara User dengan tim IT terkait pengembangan 

yang dapat dilakukan pada proses pengambilan sparepart. Tahap berikutnya merupakan 

pengembangan aplikasinya sendiri yang dibagi ke dalam 5 fitur utama yaitu pengelolaan 

master part mesin (Master BPPM), Pemantauan Inventory part mesin (Master Inventory), 

Pengelolaan Inventory part mesin (Catalog/Cart), Issuing Sparepart (Outstanding Issue), 

dan Pelacakan Sparepart (Log Master/Transaction). Setelah pengimplementasian, hasil 

aplikasi akan melalui proses QA dimulai dari SIT (System Intergration Testing) lalu UAT 

(User Acceptence Testing) sebelum aplikasi tersebut dapat dimasukan dalam production. 

Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi sistem sparepart inventory untuk melakukan issue 

and monitoring material sparepart berdasarkan data yang ada pada Oracle dan SQL Server 

yang dapat mempermudah monitoring dan control terhadap pergerakan material. Aplikasi 

ESS-BPPM ini akan terintegrasi dalam Intranet Portal dari PT XYZ. 

 

Kata kunci: Aplikasi Web, Agile, System Integration testing, User Acceptance Testing, 
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DESIGN AND BUILD OF THE WEB-BASED E-SMART 

INVENTORY SISTEM USING AGILE METHOLODOGY 

AT PT XYZ 
  

Nicholas Oni 

ABSTRACT  

 

          In this digital era, the presence of technologies such as ERP has become something 

important in a company's business processes. One of them is inventory management. In this 

research, PT XYZ is a pharmaceutical company that has an ERP system for managing spare 

parts inventory. However, this system is divided into various menus in the Oracle E-Business 

Suite so there is the potential for stockouts, deadstock, or additional parts which cause high 

cost effects on inventory. Therefore, a web application project was created with the name E-

Smart Sparepart Evidence of Use of Machine Parts (ESS-BPPM) based on ASP .NET which 

can manage spare parts inventory. The development of the ESS-BPPM application is carried 

out using the Agile methodology to ensure good coordination and communication between 

the user and the development team so that the final application results are of high quality in 

accordance with the user's wishes. This project begins with a meeting between the User and 

the IT team regarding development that can be carried out in the process picking up spare 

parts. The next stage is the development of the application itself which is divided into 5 main 

features, namely machine part master management (Master BPPM), Machine part Inventory 

Monitoring (Master Inventory), Machine part Inventory Management (Catalog/Cart), 

Issuing Spare Parts (Outstanding Issue), and Spare Part Tracking (Master/Transaction Log). 

After implementation, the resulting application will go through a QA process starting from 

SIT (System Integration Testing) then UAT (User Acceptance Testing) before the application 

can be put into production. The result of this research is a spare parts inventory system 

application to issue and monitor spare part materials based on data in Oracle and SQL 

Server which can facilitate monitoring and control of material movement. The ESS-BPPM 

application will be integrated into the Intranet Portal of PT XYZ. 

 

Keywords: Agile, System Integration testing, User Acceptance Test, Web App 
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