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PERANCANGAN DAN PENERAPAN RUANG RITUAL PADA 

SETTING DAN PROPERTI DALAM FILM DI SINI JUAL 

MAKANAN KUCING (2023) 
 Dhanuarji Yunata 

ABSTRAK 

Production designer merupakan seorang yang akan bertanggung jawab untuk 

merancang seluruh kebutuhan artistik pada film, antara lain setting, makeup dan 

wardrobe. Penulis sebagai production designer memilih fokus kepada setting dan 

properti yang menerapkan ruang ritual pada setting ruang makan dan setting ruang 

pemujaan. Ruang ritual adalah tempat yang digunakan untuk melaksanakan 

serangkaian ritual atau upacara keagamaan, budaya, atau spiritual. Seringkali 

memiliki makna dan simbolisme penting bagi individu atau komunitas yang 

menggunakannya. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif sehingga analisis 

dari karya ini menerapkan teori yang berdasarkan jurnal-jurnal, dan penulis dengan 

sutradara melakukan observasi pada tempat-tempat ritual. Teori pada penelitian ini 

menggunakan teori ruang ritual, settingting atau mise-en-scene, dan teori properti. 

Hasil penelitian ini menjelaskan bahwa setting dan properti untuk menggambarkan 

suatu tempat yang digunakan sebagai ruangan yang sakral bagi kepercayaan dan 

kebudayaan tertentu diperlukan elemen atau ornamen yang menujukan ruang ritual 

didalamnya yang saling berkesinambungan dengan sosok yang dipercayai sebagai 

entitas suci.  

 

Kata kunci: Ruang ritual, setting, properti 
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THE APPLICATION OF CONCEPT OF THE RITUAL SPACE 

SETTING AND PROPERTIES IN FILM DISINI JUAL 

MAKANAN KUCING (2023) 
 Dhanuarji Yunata 

ABSTRACT (English) 

A production designer is a person who is responsible for designing and making all 

artistic needs in the movie, including settings, makeup and wardrobe. The author 

as a production designer chooses to focus on settings and properties that apply 

ritual space to the dining room setting and the cult room setting. A ritual room is a 

place used to perform a series of religious, cultural, spiritual rituals or ceremonies. 

It often has important meanings and symbolisms for the individuals or communities 

that uses it. This research uses a qualitative method so that the analysis of this work 

applies theories based on journals, and the author with the director makes 

observations at ritual places. This research uses the theory of ritual space, 

settingting or mise-en-scene, and properti theory. The results of this study explain 

that settings and properties are used to depict a place that is used as a sacred space 

for certain beliefs and cultures require elements or ornaments that indicates the 

ritual space inside which is connected with a figure that is believed to be a sacred 

entity. 

Keywords: Ritual space, setting, properti 
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