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PREDIKSI MOST VALUABLE PLAYER TERHADAP PEMAIN 

NBA DENGAN MENGGUNAKAN METODE REGRESI 

 Arnando Harlianto 

ABSTRAK 

 

Olahraga bola basket adalah salah satu cabang olahraga yang populer di 

berbagai negara, khususnya di Amerika Serikat. Di Amerika Serikat, bola basket 

merupakan olahraga dengan tingkat antusiasme tertinggi, terutama karena 

keberadaan liga profesional paling bergengsi di dunia, yaitu National Basketball 

Association (NBA). Setiap musim, NBA memberikan penghargaan kepada pemain 

dengan statistik terbaik, yang dikenal dengan gelar "Most Valuable Player" (MVP). 

Gelar MVP ini ditentukan melalui pemungutan suara yang dilakukan oleh para 

perwakilan yang dipastikan adil dalam proses voting. Penelitian ini bertujuan untuk 

memprediksi secara akurat siapa yang akan memenangkan gelar MVP 

menggunakan data statistik pemain NBA dalam rentang waktu tertentu. Untuk 

mencapai tujuan ini, penelitian menggunakan metode regresi yang valid untuk 

memberikan hasil prediksi yang optimal dan dapat diandalkan. Tiga algoritma yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah Decision Tree, Linear Regression, dan 

Support Vector Regression. Ketiga algoritma ini akan diuji dan dibandingkan untuk 

menentukan algoritma mana yang memberikan akurasi tertinggi. Hasil penelitian 

ini akan menghasilkan prediksi mengenai pemain yang berpeluang memenangkan 

gelar MVP berdasarkan statistik mereka. Selain itu, hasil penelitian akan 

divisualisasikan dalam bentuk dashboard yang lebih sederhana dan mudah 

dipahami oleh semua kalangan. Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya 

berkontribusi pada pemahaman lebih dalam tentang prediksi MVP, tetapi juga 

menyediakan alat visual yang berguna untuk menginterpretasikan data secara 

efektif. 

 

Kata kunci: National Basketball Association, Decision Tree, Linear Regression, 

Support Vector Regression, dan Most Valuable Player 
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 PREDICTION OF THE MOST VALUABLE PLAYER FOR NBA 

PLAYERS USING REGRESSION METHOD 

 Arnando Harlianto 

ABSTRACT 

Basketball is a popular sport in many countries, especially in the United 

States. In the U.S., basketball enjoys the highest level of enthusiasm, particularly 

due to the presence of the most prestigious professional league in the world, the 

National Basketball Association (NBA). Each season, the NBA awards the player 

with the best statistics the title of "Most Valuable Player" (MVP). This MVP title is 

determined through a voting process conducted by representatives who are ensured 

to be fair in their voting. This research aims to accurately predict who will win the 

MVP award using statistical data from NBA players over a specified period. To 

achieve this goal, the research employs valid regression methods to provide optimal 

and reliable predictions. Three algorithms used in this study are Decision Tree, 

Linear Regression, and Support Vector Regression. These algorithms will be tested 

and compared to determine which one yields the highest accuracy. The outcome of 

this research will be a prediction of which player is likely to win the MVP title based 

on their statistics. Additionally, the research results will be visualized in a 

simplified dashboard that is easy to understand for all audiences. Thus, this study 

not only contributes to a deeper understanding of MVP predictions but also 

provides a useful visual tool for effectively interpreting the data. 

 

Keywords: National Basketball Association, Decision Tree, Linear Regression, 

Support Vector Regression, and Most Valuable Player 
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