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PERANCANGAN LIGHTING DAN RENDERING PADA FILM 

ANIMASI BUBUR FIGHT 

 Wishlie Danuarta 

ABSTRAK 

 

Animasi merupakan salah satu genre yang mengalami perkembangan pesat dalam 

industri film. Perkembangan animasi dapat dilihat dari berbagai inovasi atas 

teknik dari media animasi itu sendiri untuk mencapai berbagai gaya visual yang 

autentik. Perkembangan tersebut mencetuskan produksi film animasi pendek 3D 

Bubur Fight dengan konsep fake stopmotion yang diproduksi menggunakan media 

3D. Lighting dan rendering pada film animasi Bubur Fight berperan untuk 

mendukung ataupun mempertegas naratif dalam film. Teori mengenai tipe 

lighting beserta penerapannya berupa three point lighting diterapkan sesuai 

dengan teori utama dari Karatikarn dan Tanzillo (2017). Teori mengenai 

rendering dilakukan berdasarkan teori dari Beane (2012), Hamdani (2023), dan 

Karatikarn & Tanzillo (2017) yang bertujuan untuk merealisasikan perancangan 

lighting beserta perlakuan yang dapat dilakukan pada tahap rendering untuk 

mempertegas naratif yang hendak disampaikan pada sebuah shot. Perancangan 

lighting dan rendering untuk kepentingan naratif akan dibatasi pada perancangan 

lighting dan rendering untuk mewujudkan kesan misterius dan mempertegas aksi 

pada karakter. Berdasarkan praktik produksi karya, Penerapan lighting dan 

rendering secara high contrast digunakan untuk menciptakan kesan misterius 

melalui silhouette yang diciptakan oleh perlakuan lighting tersebut. Penerapan rim 

light digunakan untuk mempertegas aksi atau movement yang dilakukan karakter. 

 

Kata kunci: Animation , Lighting , Rendering 
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LIGHTING AND RENDERING DESIGN FOR ANIMATION 

FILM BUBUR FIGHT 

 Wishlie Danuarta 

 

ABSTRACT 

 

Animation is one of the fastest growing genres in the film industry. The 

development of animation can be seen from various innovations on the techniques 

of the animation media itself to achieve various authentic visual styles. This 

development sparked the production of a 3D short animation film Bubur Fight 

with the concept of fake stopmotion produced using 3D media. Lighting and 

rendering in Bubur Fight play a role to support or emphasize the narrative in the 

film. The theory about the type of lighting and its application in the form of three 

point lighting is applied according to the main theory from Karatikarn and 

Tanzillo (2017). The theory of rendering is based on theories from Beane (2012), 

Hamdani (2023), and Karatikarn & Tanzillo (2017), which aims to visualize the 

lighting design and the treatment that can be done at the rendering step to 

emphasize the narrative to be conveyed in a shot. Lighting and rendering design 

for narrative purposes will be focused on visualize a mysterious impression and 

emphasize the action of the characters. Based on the production of the work, the 

application of high contrast lighting and rendering is used to create a mysterious 

impression through the silhouette created by the lighting treatment. The 

application of rim light is used to emphasize the action or movement performed by 

the character. 

 

Keywords: Animation, Lighting, Rendering 
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