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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI MENGENAI
EMPATI REMAJA TERHADAP TEMAN

DENGAN GANGGUAN BERBAHASA

(Weiyana Bella)

ABSTRAK

Bahasa menjadi sarana dalam berkomunikasi ketika berinteraksi dan
memiliki keterampilan berbahasa yang baik akan berpengaruh pada proses
penyampaian dan penerimaan informasi. Namun, beberapa individu
mengalami gangguan berbahasa sehingga membuat mereka tidak dapat
berkomunikasi dengan baik. Cadel dan gagap adalah gangguan berbahasa
yang sering kali ditemui di lingkungan sosial dan membuat penderitanya
memiliki masalah pada artikulasi dan kelancaran bicara. Perundungan pada
lingkungan sekolah juga seringkali terjadi pada siswa-siswi yang memiliki
kebutuhan khusus, salah satunya adalah gangguan berbahasa. Cara untuk
menguranginya adalah menumbuhkan sikap empati dengan memberikan
pemahaman melalui media informasi. Sayangnya pengetahuan terkait
fenomena ini masih sangat minim karena media informasi yang tidak efektif
dan efisien. Penelitian dilakukan dengan metode campuran; kuesioner,
wawancara, dan studi referensi. Pada tahap perancangan karya, terdapat
lima tahapan: developing the brief, answering the brief, the conceptual
process, research, drawing. Perancangan buku ilustrasi dibuat oleh penulis
untuk menumbuhkan empati remaja usia 13—17 tahun terhadap teman
dengan gangguan berbahasa.

Kata kunci: Buku Ilustrasi, Empati, Remaja, Gangguan Berbahasa
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN ABOUT ADOLESCENTS
EMPATHY TOWARDS FRIENDS

WITH LANGUAGE DISORDERS

(Weiyana Bella)

ABSTRACT (English)

Language is a means of communicating when interacting and having good
language skills will affect the process of conveying and receiving
information. However, some individuals experience language disorders that
prevent them from communicating well. Slurring and stuttering are
language disorders that are often encountered in the social environment
and make sufferers have problems with articulation and fluency of speech.
Bullying in the school environment also often occurs to students with special
needs, one of which is language impairment. The way to reduce it is to
foster an empathetic attitude by providing understanding through
information media. Unfortunately, knowledge related to this phenomenon is
still very minimal because the information media is not effective and
efficient. The research was conducted using mixed methods; questionnaires,
interviews, and reference studies. In the design stage, there are five stages:
developing the brief, answering the brief, the conceptual process, research,
drawing. The design of illustration book was made by the author to foster
empathy of adolescents aged 13—17 years old towards friends with
language disorders.

Keywords: lllustration Book, Empathy, Adolescents, Language Disorders
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