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PERANCANGAN MEDIA INTERAKTIF EDUKASI FUNGSI
ANATOMI TUBUH MANUSIA UNTUK PELAJAR

KELAS 5 SEKOLAH DASAR

(Jessica)

ABSTRAK

lImu pengetahuan alam berperan mengasah kemampuan kognitif,
psikomotorik, dan afektif anak dalam berpikir kritis yang sudah dikenalkan
sejak sekolah dasar. Namun, pelajaran IPA masih sulit dikuasai oleh pelajar
khususnya materi anatomi tubuh manusia. Fakta ini diperkuat kuesioner
yang menghasilkan hanya 3.6% pelajar menyukai IPA dan 62.7% pelajar
menganggap materi anatomi tubuh manusia adalah materi paling sulit
dipahami. Hambatan yang dihadapi adalah banyaknya hafalan dan istilah
asing serta kurangnya alat bantu untuk praktik memunculkan stigma
anatomi tubuh manusia sebagai materi yang sulit dikuasai. Padahal materi
anatomi berperan penting untuk mempertahankan kehidupan dan merawat
kesehatan organ tubuh. Metode pembelajaran yang masih terlalu monoton,
kaku, dan berfokus pada buku mengakibatkan rasa bosan hingga
menurunkan motivasi belajar. Atas dasar tersebut, diperlukannya media
interaktif untuk meningkatkan semangat pelajar dalam mempelajari materi
anatomi tubuh manusia. Media interaktif berbentuk game dipilih untuk
memberikan proses belajar mengajar yang menyenangkan sehingga
menumbuhkan minat belajar serta mempermudah penyampaian materi
anatomi tubuh manusia. Metode pengumpulan data yang dimanfaatkan
adalah metode hybrid dan teori Miller a 10-step development checklist
sebagai metode perancangan. Melalui alpha dan beta test yang sudah
dilakukan, media interaktif terbukti mempermudah penyampaian materi
yang sulit sehingga meningkatkan minat dan semangat pelajar terhadap
mempelajari anatomi tubuh manusia.

Kata kunci: Media Interaktif, llmu Pengetahuan Alam, Anatomi Tubuh
Manusia
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DESIGNING EDUCATIONAL INTERACTIVE MEDIA OF
HUMAN BODY ANATOMY FUNCTIONS FOR GRADE 5

ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS

(Jessica)

ABSTRACT (English)

Natural science plays an important role in children's cognitive,
psychomotor, and affective development, fostering critical thinking abilities.
However, students often struggle with understanding human anatomy. The
statement is supported by a questionnaire, which reveals that only 3.6% of
110 students like natural science, with 62.7% student considering human
anatomy as the most difficult topic. Extensive memorization, new
vocabulary, and a lack of practical tools are among the challenges
encountered, sustaining the perception of human anatomy as an abstract
subject. Despite these challenges, understanding anatomy is vital for
preserving organ health and life. Methods of learning that are still overly
rigid, boring, and book-focused cause students to become less motivated to
learn. Based on this reason, interactive media is needed to increase student
enthusiasm which offers fun learning process and make teaching easier. A
hybrid method with Miller's 10-step development checklist was used for
data collection. Through alpha and beta tests, interactive media has proven
effective in delivering challenging subjects, increasing student interest and
excitement in learning human anatomy.

Keywords: Interactive Media, Natural Science, Human Body Anatomy
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