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PERANCANGAN ENVIRONMENT DENGAN 

MENGGUNAKAN PENDEKATAN METAFORA VISUAL 

DALAM FILM ANIMASI 2D “LOST STEPS” 

Jessica Meriani Gho 

 

ABSTRAK 

 

Animasi sebagai suatu medium seni memiliki terdiri atas beberapa elemen penting, 

termasuk salah satunya adalah environment. Environment dapat menggambarkan 

lokasi, latar belakang waktu dan tempat, budaya, kondisi, mood, dan atmosphere 

tertentu. Perancangan environment sangat penting untuk dapat menghasilkan 

animasi yang realistis, dalam maksud terasa nyata dalam perspektif penonton. 

Penulisan karya ini ditujukan untuk menjelaskan perancangan environment dalam 

film ‘Lost Steps’. Film animasi ‘Lost Steps’ menceritakan tentang Rahel, seorang 

pelukis muda yang kehilangan semangatnya untuk melukis karena kematian 

neneknya. Film ini fokus membahas bagaimana Rahel melewati masa dukanya, 

untuk melepaskan beban emosional yang menggerogoti hidupnya. Tujuan dari 

penulisan karya ini adalah menjelaskan pentingnya perancangan environment 

interior yang baik untuk menyampaikan pesan emosional pada penonton. Dalam 

menyampaikan hal ini, penulis menggunakan teori metafora visual atau Visual 

Metaphor. Penelitian ini menggunakan teknik analisis kualitatif untuk membahas 

aspek environment dalam film. Hasil dari penelitian ini adalah pengaturan properti, 

asset design, warna, dan pencahayaan sangat berpengaruh untuk menggambarkan 

konteks emosi melalui environment dalam film animasi. 

 

Kata kunci: environment, lost steps, metafora visual 
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ENVIRONMENT DESIGN USING VISUAL METAPHOR IN 

‘LOST STEPS’ ANIMATION MOVIE 

Jessica Meriani Gho 

 

ABSTRACT (English) 

Animation as an art medium is comprised of many important elements, including 

the environment. The environment is used to visualize the condition, background, 

time, location, culture, location, mood, and atmosphere of certain aspects of 

animation. Environment design is crucial in creating realistic animation, which 

means realistic in terms of believable through the viewer’s perspective. This paper 

is written to explain the design process of environmental aspects in the ‘Lost Steps’ 

animation movie. ‘Lost Steps’ tells the story of a grieving young woman called 

Rahel, who lost her steps in the painting world because of her grandmother’s death. 

This movie focuses on how Rahel goes through her grief, to release the emotional 

baggage that’s eating into her life. The purpose of this paper is to elucidate the 

importance of good interior environment design in order to convey emotions 

through visuals. In order to explain all of these, the writer decided to use embodied 

visual metaphor. This paper uses qualitative analysis techniques in its writing to 

discuss the environmental aspects of the movie. The result achieved through this 

paper is that visual metaphor is used in terms of creating layers of meaning; while 

mise-en-scène is applicated through the use of property set, asset design, color, and 

lighting to visualize these layers of meaning. 

 

Keywords: environment, lost steps, visual metaphor 
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