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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI TENTANG
PERAYAAN BULAN ARWAH (CIOKO) UNTUK

ANAK-ANAK USIA 5 -8 TAHUN

(Owen Verrell Coa)

ABSTRAK

Bakti pada leluhur atau filial piety merupakan dasar dari perayaan budaya
etnis Tionghoa. Manusia selalu menjalin hubungan dengan orang lain
seperti keluarga dan kerabat, namun manusia juga memiliki hubungan
batiniah dengan para leluhur dan pihak lain yang telah berjasa dalam
membangun kehidupan yang layak untuk mereka. Perayaan Bulan Arwah
atau Cioko merupakan salah satu cara untuk mengenang jasa para arwah
leluhur dan sekaligus penghormatan bagi arwah lainnya yang telah lama
dilupakan keluarganya. Sayangnya, perayaan ini perlahan mulai
ditinggalkan khususnya oleh generasi muda karena minimnya edukasi dari
orangtua dan media informasi yang terbatas sehingga penyampaian
informasi masih terbatas secara verbal. Metode penelitian yang digunakan
adalah metode kualitatif dengan teknik pengumpulan data berupa
wawancara dengan budayawan Tionghoa, pengurus rumah ibadah, dan
penulis serta ilustrator buku anak, dan focus group discussion bersama
beberapa pihak orangtua. Metodologi perancangan yang dipakai adalah
metode yang dikemukakan oleh Landa. Dari masalah dan data yang
tersedia, penulis memutuskan untuk merancang sebuah buku ilustrasi
sebagai media informasi dan edukasi untuk anak-anak berusia 5-8 tahun.
Penulis berharap perancangan karya buku ilustrasi ini dapat menjadi media
informasi dan edukasi bukan hanya untuk anak-anak tapi sekaligus
masyarakat agar tradisi Perayaan Bulan Arwah sebagai salah satu budaya
Tionghoa di Indonesia tidak hilang terkikis zaman.

Kata kunci: Cioko, Leluhur, Buku llustrasi, Budaya Tionghoa
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN ABOUT
GHOST FESTIVAL (CIOKO) CELEBRATION FOR

CHILDREN AGE 5 - 8 YEARS

(Owen Verrell Coa)

ABSTRACT (English)

Devotion to ancestors or filial piety is the basis of Chinese cultural
celebrations. Humans always have relationships with other people such as
family and relatives, but humans also have an inner relationship with their
ancestors and other parties who have contributed to building a decent life
for them. Celebrating Ghost Festival or Cioko is a way to commemorate the
merits of our ancestors and at the same time to honor other spirits who have
long been forgotten by their families. Unfortunately, this celebration is
slowly starting to be abandoned, especially by the younger generation due
to the lack of education from parents and limited information media making
the delivery of information is still limited verbally. The method used in this
research is a qualitative method with data collection techniques in the form
of interviews with Chinese cultural figures, places of worship
administrators, and children's book authors-illustrators, and also focus
group discussions with several parents. The design methodology used is the
method proposed by Landa. Based on the problem and available data, the
author decided to design an illustrated book as an information and
educational medium for children aged 5-8 years. The author hopes that the
design of this illustrated book can become a medium of information and
education not only for children but also the community so that the Ghost
Festival Celebration as one of the Chinese Ethnic heritages in Indonesia
will not be lost to the erodes of time.

Keywords: Ghost Festival, Ancestor, Illustration Book, Chinese Culture
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