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PERANCANGAN GIM MENGENAI PENGARUH ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE DALAM MENDESAIN  

 Kevin Andhika Widyawan 

ABSTRAK 

Artificial intelligence menjadi salah satu bentuk berkembangnya teknologi, 

dengan adanya teknologi ini banyak pekerjaan manusia yang dipermudah. 

Meskipun berkembangnya artificial intelligence membantu kehidupan 

manusia, teknologi tersebut menjadi masalah dalam industri kreatif dimana 

peraturan penggunaan tidak memiliki garis jelas sehingga etika menjadi 

suatu hal yang diperhatikan saat menggunakannya. Melalui masalah ini, 

penulis akan membuat media informasi interaktif untuk menjelaskan 

artificial intelligence yang etis dan tidak etis digunakan oleh mahasiswa 

desain terutama dalam industri kreatif. Metode yang digunakan oleh penulis 

dalam tugas akhir ini adalah metode kualitatif untuk mendapatkan pendapat 

mahasiswa dan pihak berhubungan dalam topik artificial intelligence dalam 

perkuliahan dan industri kreatif. Metode lain yang digunakan oleh penulis 

adalah metode sprint, melalui kedua metode ini penulis dapat merancang 

tugas akhir dalam waktu yang singkat dan sesuai dengan pendapat 

responden. Media informasi yang dibuat dalam bentuk gim memiliki tema 

mengenai penggunaan etika baik dalam industri kreatif. Menggunakan gim 

ini, penulis melakukan percobaan dengan responden melalui beragam 

bentuk metode untuk menyelesaikan suatu karya.   

 

Kata kunci: Artificial intelligence, Etika, Teknologi 
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GAME DESIGN ON THE INFLUENCE OF ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE IN DESIGNING 

 Kevin Andhika Widyawan 

ABSTRACT (English) 

Artificial intelligence is a form of technological development, with this 

technology many human jobs are made easier. Even though the development 

of artificial intelligence helps human life, this technology is a problem in the 

creative industry where usage regulations do not have clear lines so that 

ethics becomes something to pay attention to when using it. Through this 

problem, the author will create interactive information media to explain 

ethical and unethical artificial intelligence used by design students, 

especially in the creative industry. The method used by the author in this 

final assignment is a qualitative method to obtain the opinions of students 

and related parties on the topic of artificial intelligence in lectures and the 

creative industry. Another method used by the author is the sprint method, 

through these two methods the author can design the final project in a short 

time and in accordance with the respondents' opinions. Information media 

created in the form of games has a theme regarding the use of good ethics in 

the creative industry. Using this game, the author conducted experiments 

with respondents using various forms of methods to complete the game. .  

 

Keywords: Artificial intelligence, Ethics, Technology 
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