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PENERAPAN TEKNIK PENYUTRADARAAN PLAYABLE

DIRECTION PADA KARAKTER ANTAGONIS BAYU

Justiano Louis
ABSTRAK

Sutradara dan aktor bekerja sama untuk memastikan karakter dapat dipercaya oleh
penonton dan membuat film menjadi lebih menarik. Penulis tertarik untuk mencoba
teknik penyutradaraan playable direction untuk membantu aktor lebih mengerti
karakter antagonis Bayu dalam film pendek berjudul Car Wash. Playable direction
tidak melimitasi aktor dalam menginterpretasi bagaimana aktor melakukan aksi-
aksinya sehingga memberikan reaksi yang lebih organik. Film ini menceritakan
bagaimana sekelompok karyawan di sebuah tempat cuci mobil sedang mencoba
untuk mencari tahu pembunuh bosnya, namun pada akhirnya mereka jadi korban
pembunuh tersebut. Penelitian ini fokus pada penggunaan teknik penyutradaraan
playable direction pada aktor karakter antagonis Bayu terutama dalam tahap
reading dan rehearsal. Dalam reading dan rehearsal penulis dan aktor bekerja
sama untuk memastikan gambaran karakter Bayu sesuai dengan apa yang
diharapkan. Secara keseluruhan, teknik playable direction yang dilakukan oleh
penulis sangat membantu aktor dalam lebih mengerti watak dan emosi dari karakter
antagonis Bayu meskipun mempunyai waktu yang singkat ketika tahap pra-
produksi.

Kata kunci: Playable Direction, Reading dan Rehearsal, Aktor
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APPLICATION OF DIRECTING TECHNIQUE PLAYABLE

DIRECTION TO THE ANTAGONIST CHARACTER BAYU

Justiano Louis

ABSTRACT (English)

Directors and actors work together to make sure the characters can be trusted by
the audience and make the film more interesting. The writer is interested in trying
playable directions to help actors better understand Bayu's antagonistic character
in the short film "Car Wash". Playable direction does not limit actors in
interpreting how actors perform their actions to give a more organic reaction. The
film is about a group of employees at a car wash shop trying to find out who killed
their boss, but eventually they become the victims of the killer. The research focuses
on the use of playable directions on the antagonistic character, especially during
reading and rehearsal. Overall, the playable direction techniques performed by the
writer greatly assists the actors in understanding the character and emotions of the
antagonist character Bayu despite having a short time during the pre-production
stage.

Keywords: Playable Directions, Reading and Rehearsals, Actor
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