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PERANCANGAN SHOT DALAM PRODUKSI ANIMASI

PENDEK 3D BUBUR FIGHT

Reuben Armena

ABSTRAK

Bubur Fight merupakan film animasi pendek 3D bergenre aksi yang mengangkat
tema perselisihan pendapat yang cukup lama diperbincangkan di Indonesia
tentang bubur diaduk atau tidak diaduk sebelum dimakan. Dalam proyek skripsi
penciptaan animasi Bubur Fight, penulis berperan sebagai shot designer yang
memiliki tanggung jawab untuk melakukan perancangan shot pada tahap
storyboarding sekaligus melakukan konstruksi shot dengan parameter rule of
thirds, angle kamera, tipe shot, dan depth. Dalam menjelaskan peranan dari
penulis sebagai shot designer dan memberi gambaran representasi dari Bubur
Fight, penulis memilih tiga buah adegan shot pilihan yang akan dijabarkan
melalui keempat parameter tersebut untuk membangun shot yang sesuai dengan
kesinambungan cerita dan juga pesan yang ingin disampaikan oleh penulis.

Kata kunci: shot, rule of thirds, angle kamera, tipe shot, depth



SHOT DESIGNING IN THE PRODUCTION OF 3D SHORT

ANIMATION BUBUR FIGHT

Reuben Armena

ABSTRACT

Bubur Fight is an action 3D short animation which representing argument
disagreement whether a porridge should or shouldn’t be mixed before eaten that
had been debated a for a long time in Indonesia. In this animation project, the
writer works as a shot designer which has an important role to make a storyboard
and shot construction by using rule of thirds, camera angles, types of shots, and
depth as a parameter. As the form of explaining the writer’s job as shot designer
and giving some visualizations of what Bubur Fight is, the writer will use three
selected scenes in form of shots that will be examined by the four parameters
before for making suitable shots for the story and fit the messages that the writer
wanted to give from the shots.

Keywords: shot designer, rule of thirds, camera angles, types of shots, depth
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