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PERANCANGAN KARAKTER BERDASARKAN TARGET

AUDIENCE PADA FILM “SWIPE KANAN”

Hendra Wibowo

ABSTRAK

Dalam sebuah film salah satu tahap yang penting adalah peracangan karakter.
Untuk membuat perancangan karakter tentunya banyak tahap yang akan dilalui dan
dipelajari. Dimulai dari mempelajari teori apa saja yang akan digunakan dan
eksperimen. Film pendek “Swipe Kanan” ini merupakan salah satu cerita fiksi yang
menceritakan seorang laki-laki bernama Niko yang dipaksa untuk segera menikah
oleh orang tua dan orang disekitarnya. Dalam proses perancangan karakter Niko
diperlukannya observasi yang mendalam. Pada akhirnya untuk merancang seorang
karakter Niko menggunakan teori 3d character. Selain melakukan merancang
karakter, diperlukannya penentuan target audience yang tepat dalam sebuah film.
Dalam penentuan target audience diperlukan observasi yang cukup lama
berdasarkan genre, klasifikasi umur, dan distribusi. Hal-hal tersebut merupakan
bagian yang dilakukan pada tahap development dari film “Swipe Kanan” ini.

Kata kunci: Perancangan karakter, Target audience, “Swipe Kanan, Development
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CHARACTER DESIGN BASED ON TARGET AUDIENCE IN

THE FILM “SWIPE KANAN”

Hendra Wibowo

ABSTRACT (English)

In a film, one of the important stages is character design. To create a character
design, of course, there are many stages that will be passed and studied. Starting
from learning what theories will be used and experiments. The short film "Swipe
Right" is a fictional story about a man named Niko who is forced to get married by
his parents and people around him. In the process of designing Niko's character,
deep observation is needed. In the end, to design a character Niko uses 3d character
theory. In addition to designing characters, it is necessary to determine the right
target audience in a film. In determining the target audience, a long observation is
needed based on genre, age classification, and distribution. These things are part
of the development stage of the film "Swipe Kanan".

Keywords: Character design, Target Audience, “Swipe Kanan”, Development
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