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PERANCANGAN TEKNIS ANIMASI TOKOH JAKA PADA

FILM ANIMASI BUBUR FIGHT

Denilson

ABSTRAK

Teknik animasi merupakan tahapan animasi yang harus dilakukan untuk
menciptakan animasi panjang maupun pendek. Dari setiap tahapan animasi yang
ada, prinsip animasi merupakan hal yang harus diperhatikan ketika melakukan
animasi. Menurut Thomas dan Johnston (1981) prinsip animasi terbagi menjadi
12 prinsip, 4 diantaranya adalah Pose, Timing, exaggeration, dan Antisipasi.
Setiap prinsip animasi yang ada akan coba diaplikasikan ke dalam film berjudul
Bubur fight, untuk melihat efisiensi dari setiap prinsip animasi pada teknik yang
akan dilakukan. Setelah diaplikasikan teknis animasi dari prinsip animasi yang
ada, Animasi Bubur Fight memiliki teknis animasi yang tidak jauh beda dengan
film animasi lain-nya akan tetapi dikarenakan Animasi Bubur Fight memiliki
gaya stop motion beberapa prinsip animasi yang ada harus dirubah untuk
mendapatkan karakteristik dari animasi Bubur Fight.

Kata kunci: Pose, Timing, exaggeration, Antisipasi.
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ANIMATING TECHNIC OF JAKA IN THE ANIMATED FILM

BUBUR FIGHT

Denilson

ABSTRACT (English)

Animation techniques are animation stages that must be carried out to create long
or short animations. For each existing animation stage, the principles of
animation are things that must be considered when animating. According to
Thomas and Johnston (1981) the principles of animation are divided into 12
principles, 4 of which are Pose, Timing, exaggeration, and Anticipation. Each
existing animation principle will be tried to be applied to the film entitled Bubur
fight, to see the efficiency of each animation principle in the technique that will be
used. After applying animation techniques based on existing animation principles,
Bubur Fight Animation has animation techniques that are not much different from
other animated films, however, because Bubur Fight Animation has a stop motion
style, several existing animation principles have to be changed to get the
characteristics of Bubur Fight animation.

Keywords: Pose, Timing, Exaggeration, Anticipation
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