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berperan sebagai elemen visual, tetapi juga memperkaya narasi cerita dengan 

memberikan kedalaman karakter dan konteks yang kaya.  

Dalam lab Rien, meja pembuatan ramuan menjadi pusat kegiatan yang 

mencerminkan keahlian Rien dalam praktik sihir dan pengobatan alami, sementara 

rak-rak yang penuh dengan buku-buku dan peralatan menambah dimensi keilmuan 

dan keterampilan Rien. Di kamar belajar anak-anak, ruangan yang luas 

menawarkan lingkungan yang nyaman bagi anak-anak untuk belajar dan bermain. 

Keseluruhan, pembuatan 3D environment dalam Raruurien berhasil menciptakan 

ruang-ruang yang hidup dan memperkuat cerita secara menyeluruh, menambah 

kedalaman dan keaslian bagi dunia fantasi yang dibangun dalam animasi tersebut. 

Masalah yang dihadapi penulis dalam pembuatan environment adalah 

keterlambatan dalam pengerjaan storyboard yang menghambat produksi 

environment. Kesulitan dalam menyusun storyboard yang memadukan cerita dan 

visual secara efektif dapat mengakibatkan keterlambatan dalam tahap produksi 

berikutnya, termasuk pembuatan environment. Kurangnya kejelasan mengenai 

bagaimana setiap adegan akan disajikan secara visual dalam animasi dapat 

mengganggu proses pembuatan 3D environment karena perlu adanya panduan yang 

jelas dari storyboard untuk menentukan ruang, properti, dan elemen-elemen lain 

yang diperlukan dalam setiap adegan.  
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