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PENERAPAN PERGERAKAN KAMERA UNTUK
MEWUJUDKAN AMBISI PADA TOKOH ASTIKA DALAM

FILM DI SINI JUAL MAKANAN KUCING

Lexy Jeremy Yossey
ABSTRAK

Film sebagai audio visual memiliki pengaruh yang kuat, baik bagi pemain dan
bagi penontonnya. Dalam film pendek “Di Sini Jual Makanan Kucing” penulis
berperan sebagai Director of Photography yang tentunya memiliki peran penting,
mulai dari tahapan development hingga pasca produksi. Penulis membatasi
pembahasan pada penggunaan pergerakan kamera seperti panning, tracking dan
crane untuk menunjukan ambisi Astika dalam melakukan framing kepada Master
Pepi dan pengikutnya. Dimulai dari Astika yang merancang ide liciknya hingga
Astika yang memutar balikan fakta yang menjadikan komunitas Master Pepi
menjadi kultus pemakan kucing. Teori yang digunakan untuk mendukung proses
penciptaan karya adalah teori pergerakan kamera menurut Irving & Rea dan teori
ambisi menurut Juarez. Melalui penelitian ini, metode yang digunakan adalah
kualitatif dengan mengaitkan teori yang telah dikumpulkan dari berbagai buku
dengan skenario yang terdapat dari film ini. Tujuan penelitian ini adalah untuk
menunjukan ambisi pada tokoh Astika melalui pergerakan kamera dalam film Di
Sini Jual Makanan Kucing.

Kata kunci: Director of Photography, Ambisi, Pergerakan Kamera
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APPLICATION OF CAMERA MOVEMENT TO REALIZE THE
AMBITIONS OF ASTIKA'S CHARACTER IN THE FILM DI SINI

JUAL MAKANAN KUCING

Lexy Jeremy Yossey

ABSTRACT (English)

Films as audio visuals have a strong influence, both on the players and the
audience. In the short film "Di Sini Jual Makanan Kucing" the author plays the
role of Director of Photography which of course has an important role, from the
development stage to post-production. The author limits the discussion to the use
of camera movements such as panning, tracking and cranes to show Astika's
ambition in framing Master Pepi and his followers. Starting from Astika who
designed her cunning idea to Astika who distorted the facts which made the
Master Pepi community a cat-eating secret. The theories used to support the
process of creating works are the theory of camera movement according to Irving
& Rea and the theory of ambition according to Juarez. Through this research, the
method used is qualitative with theories that have been collected from various
books with scenarios from this film. The aim of this research is to show the
ambition of the character Astika through camera movements in the film Di Sini
Jual Makanan Kucing.

Keywords: Director of Photography, Ambition, Camera Movement
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