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PERANCANGAN DESAIN TOKOH STYLIZED DALAM 

ANIMASI 3D “TAKE AWAY” 

 (William Wei) 

ABSTRAK 

 

Gaya visual dalam perkembangan industri animasi mengalami banyak perubahan 

dan eksperimen. Salah satu gaya visual modern pada industri animasi adalah gaya 

stylized, yang bertolak belakang dengan animasi pada umumnya yang berusaha 

untuk nampak realis dalam media animasi. Gaya stylized memberikan kebebasan 

bagi animator untuk menunjukkan ketidaksempurnaan, mengutamakan esensi seni 

dan tidak terpaku pada realisme. Melalui laporan ini, penulis bertujuan untuk 

merancang desain tokoh stylized, yaitu Samuel dan The Owner, melalui desain 

tokoh, fitur wajah, kostum, properti yang dipengaruhi sifat dan kondisi psikologis. 

Studi literatur, observasi langsung hingga observasi film dan animasi dilakukan 

untuk dapat diimplementasikan dalam perancangan tokoh. Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa sifat dan kondisi psikologis mempengaruhi desain 

perancangan tokoh, yang dapat ditampilkan dengan lebih baik melalui gaya visual 

stylized. 

Kata kunci: 3D animasi, desain tokoh, stylized 
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DESIGNING PROCESS OF STYLIZED CHARACTERS IN 3D 

ANIMATION “TAKE AWAY” 

 (William Wei) 

 

ABSTRACT (English) 

Visual styles in the evolution of the animation industry had gone through many 

changes and experiments. One of the modern visual styles in the animation industry 

is the stylized visual style, a visual style that contradicts the common ideology of 

trying to bring realism within the animation medium. Stylized visual style gives 

animators freedom to showcase imperfection, prioritizing the essence of art and not 

fixated on realism. Through this report, the writer aims to design stylized 

characters, namely Samuel and The Owner, through character design, facial 

features, costumes, and properties that are affected by behavior and psychological 

condition. Literature study, on-site observation up to films and animations 

observation were done to be implemented in the character designs. The result of 

this report shows that behavior and psychological condition affects the design of a 

character, which can be displayed better through stylized visual style. 

 

Keywords: 3D animation, character design, stylized 
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