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PERANCANGAN SET DAN PROPERTI DAPUR SERTA MEJA 

MAKAN BERDASARKAN 3D KARAKTER MONIKA DALAM 

FILM PENDEK DINDING KASAT (2023) 

 Eveline Aurelia Lukman 

ABSTRAK 

 
Production Designer berperan dalam menciptakan dunia untuk dipercayai oleh 
penonton menjadi sesuatu yang nyata dan mampu mewujudkan visi sutradara. 
Perancangan setting serta penggunaan properti menjadi hal krusial yang harus 
dilakukan oleh seorang production designer. Film Dinding Kasat (2023) 
mengisahkan tentang permasalahan yang terjadi dalam kehidupan seorang remaja 
di tengah ketidakharmonisan yang terjadi di dalam keluarganya. Penelitian ini akan 
membahas perancangan set dan properti berdasarkan 3D karakter Monika pada film 
Dinding Kasat (2023). Penulis membatasi pembahasan pada perancangan setting 
dan properti pada area dapur dan meja makan pada scene 4, karena pengekspresian 
emosi karakter Monika yang banyak terjadi pada area tersebut. Tujuan dari 
penelitian ini adalah untuk memahami penerapan dan perancangan set dan properti 
dapur serta meja makan berdasarkan 3D karakter Monika dalam film pendek 
Dinding Kasat (2023). Teori yang digunakan untuk mendukung proses penciptaan 
karya adalah teori mise-en-scene, production designer, hubungan desain dengan 
psikologi, character, dan perselingkuhan. Dengan demikian, perancangan tata 
artistik yang diterapkan diharapkan mampu menggambarkan 3D karakter Monika.  
 
Kata kunci: perancangan, set, properti, 3D karakter. 
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DESIGNING SET AND KITCHEN PROPERTIES AND DINING 

TABLE BASED ON MONIKA’S 3D CHARACTER IN THE 

SHORT FILM DINDING KASAT (2023) 

 Eveline Aurelia Lukman 
 

ABSTRACT (English) 

Production Designers play a role in creating a world for the audience to believe in 
and become something real and able to realize the director's vision. Designing the 
setting and use of props are crucial things that must be done by a production 
designer. The film Dinding Kasat (2023) tells the story of the problems that occur 
in the life of a teenager amidst the disharmony that occurs in his family. This 
research will discuss set and prop design based on the 3D character Monika in the 
film Dinding Kasat (2023). The author limits the discussion to designing the setting 
and props in the kitchen area and dining table in scene 4, because Monika's 
character's emotional expressions often occur in that area. The aim of this research 
is to understand the implementation and design of kitchen and dining table sets and 
properties based on the 3D character Monika in the short film Dinding Kasat 
(2023). The theories used to support the process of creating works are the theory 
of mise-en-scene, production designer, the relationship between design and 
psychology, character, and infidelity. Thus, the artistic design applied is expected 
to be able to depict Monika's character in 3D. 
 
Key words: design, setting, property, 3D, character. 
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