
 

 

 

 

PERANCANGAN ULANG UX/UI WEBSITE GEREJA  

GKNI PNIEL PONTIANAK 

 

 

 

 LAPORAN TUGAS AKHIR  

 

Fleren Picestelia  

00000043275 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2024 

 

 



 

 

i 
Perancangan Ulang UX/UI…, Fleren Picestelia, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN ULANG UX/UI WEBSITE GEREJA 

GKNI PNIEL PONTIANAK 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana Desain (S.Ds.) 

 

Fleren Picestelia  

00000043275 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2024 

  



 

 

ii 
Perancangan Ulang UX/UI…, Fleren Picestelia, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT 
 

Dengan ini saya,  

Nama     : Fleren Picestelia  

Nomor Induk Mahasiswa : 00000043275  

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

Tugas Akhir dengan judul:  

PERANCANGAN ULANG UX/UI WEBSITE GEREJA 

GKNI PNIEL PONTIANAK 

merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari karya ilmiah yang ditulis oleh 

orang lain, dan semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya 

nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.  

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam 

pelaksanaan skripsi maupun dalam penulisan laporan skripsi, saya bersedia 

menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk Tugas Akhir yang telah 

saya tempuh.  

 

Tangerang, 28 Mei 2024 

 

 

  

(Fleren Picestelia) 

  

  



 

 

iii 
Perancangan Ulang UX/UI…, Fleren Picestelia, Universitas Multimedia Nusantara 

  

 

  



 

 

iv 
Perancangan Ulang UX/UI…, Fleren Picestelia, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PENGESAHAN  
 

Tugas Akhir dengan judul 

PERANCANGAN ULANG UX/UI WEBSITE GEREJA 

GKNI PNIEL PONTIANAK 

Oleh 

Nama    : Fleren Picestelia 

NIM    : 00000043275 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas   : Seni dan Desain 

 

Telah diujikan pada hari Selasa, 28 Mei 2024 

Pukul 09.00 s.d 09.45 dan dinyatakan 

LULUS 

Dengan susunan penguji sebagai berikut. 

 

Ketua Sidang  Penguji 

   

Dr. Suwito Casande, S.Sn., M.Ds.  Harry Mores, S.Ds., M.M. 

0330117501/081436  0306078902/L00790 
 

Pembimbing 

 

Edo Tirtadarma, M.Ds. 

0324128506/071279 
 

 

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual 

 

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A. 

0311099302/043487 

 



 

 

v 
Perancangan Ulang UX/UI…, Fleren Picestelia, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI  

KARYA ILMIAH MAHASISWA 

 
Yang bertanda tangan dibawah ini: 

 

Nama    : Fleren Picestelia 

NIM    : 00000043275 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang    : D3/S1/S2 

Judul Karya Ilmiah  : PERANCANGAN ULANG UX/UI      

WEBSITE GEREJA GKNI PNIEL 

PONTIANAK 

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia: 

 Memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia Nusantara 

untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya di repositori Knowledge 

Center, sehingga dapat diakses oleh Civitas Akademika/Publik. Saya 

menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya buat tidak mengandung data 

yang bersifat konfidensial dan saya juga tidak akan mencabut kembali izin 

yang telah saya berikan dengan alasan apapun. 

Saya tidak bersedia, dikarenakan: 

 Dalam proses pengajuan untuk diterbitkan ke jurnal/konferensi 

nasional/internasional (dibuktikan dengan letter of acceptance)**. 

 

Tangerang, 20 Mei 2024 

 

 

                  

            (Fleren Picestelia) 

 

 

** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/HKI selama 6 bulan kedepan, saya bersedia mengizinkan penuh 

karya ilmiah saya untuk diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN. 

 

  



 

 

vi 
Perancangan Ulang UX/UI…, Fleren Picestelia, Universitas Multimedia Nusantara 

  

KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur atas berkat dan rahmat kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas selesainya 

penulisan Laporan Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Ulang UX/UI Website 

Gereja GKNI PNIEL Pontianak. Penulis merancang Tugas Akhir ini dengan tujuan 

untuk memberikan informasi dan mengajak anak muda untuk terlibat dalam 

pengembangan diri di gereja yang bukan hanya untuk pertumbuhan pribadi mereka, 

namun juga untuk keberlanjutan dan kemajuan gereja sebagai suatu kesatuan. 

Penulis bersyukur atas bantuan dan bimbingan dari semua pihak, dari masa 

perkuliahan hingga pada pembuatan laporan ini. Oleh karena itu, penulis 

mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Ninok Leksono, M.A., selaku Rektor Universitas Multimedia 

Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas 

Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi 

Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara. 

4. Edo Tirtadarma, M.Ds., sebagai Pembimbing yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya tugas akhir ini. 

5. Pendeta Liliana Lestari, selaku pendeta dari GKNI PNIEL sebagai 

narasumber. 

6. Keluarga dan teman-teman saya yang telah memberikan bantuan 

dukungan material dan moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas 

akhir ini.  

Semoga karya ilmiah ini dapat bermanfaat bagi gereja, universitas, dan pembaca. 

 

Tangerang, 28 Mei 2024 

 

 

(Fleren Picestelia) 

 



 

 

vii 
Perancangan Ulang UX/UI…, Fleren Picestelia, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN ULANG UX/UI WEBSITE GEREJA 

GKNI PNIEL PONTIANAK 

 (Fleren Picestelia) 

ABSTRAK 

Gereja Kristen Nasional Injili atau GKNI PNIEL adalah gereja kristen 

protestan yang berdomisili di Pontianak, Kalimantan Barat yang telah berdiri 

sejak 8 April 1973. GKNI PNIEL menggunakan website untuk memberikan 

informasi kepada jemaat yang ingin mengikuti kegiatan gereja. Selama lebih 

dari 5 tahun, website GKNI PNIEL tidak memiliki perkembangan sehingga 

program-program mereka menjadi terlantar. Pengumpulan data dilakukan 

melalui metode campuran yaitu, wawancara narasumber, wawancara ahli, 

focus group discussion, penyebaran kuesioner, studi referensi, dan studi 

eksisting. Metode perancangan desain yang digunakan adalah metode Design 

Thinking oleh David Kelly & Tim Brown (2018) yang terdiri dari tahap 

empathize, define, ideate, prototype, dan test. Tugas akhir ini berisikan 

perancangan ulang UX/UI website GKNI PNIEL yang memiliki desain dan 

penjelasan yang baik agar memberikan peluang dan manfaat yang signifikan 

dalam berkomunikasi, berbagi informasi, dan memperluas pengaruhnya 

terutama generasi yang lebih muda. Perancangan ulang ini diharapkan dapat 

berguna bagi pihak gereja dan dapat membantu jemaat yang ingin 

mengunjungi GKNI PNIEL Pontianak. 

 

Kata kunci: UI/UX, website, gereja, media, informasi 
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CHURCH UX/UI WEBSITE REDESIGN FOR 

GKNI PNIEL PONTIANAK 

 (Fleren Picestelia) 

ABSTRACT (English) 

Gereja Kristen Nasional Injili or GKNI PNIEL is a protestant christian 

church based in Pontianak, West Kalimantan, which has been established 

since April 8, 1973. GKNI PNIEL uses their website to provide information 

to the congregants that interested in participating in church activities. For 

over 5 years, the GKNI PNIEL website has not seen any development, 

resulting in their programs being neglected. Data collection is conducted 

through several methods, that are interviews with sources, expert interviews, 

focus group discussions, questionnaire distribution, reference studies, and 

existing studies. The design method used is Design Thinking method by David 

Kelly & Tim Brown (2018), which consists of the empathize, define, ideate, 

prototype, and test stages. This final project involves redesign the UX/UI 

website of GKNI PNIEL, to have a good design and explanation, aiming to 

provide significant opportunities and benefits in communication, sharing 

information, and expanding its influence, especially among the younger 

generation. This redesign is expected to be useful for the church and help 

congregants who want to visit GKNI PNIEL Pontianak. 

 

Keywords: UI/UX, website, church, media, information 
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