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PERANCANGAN ULANG UX/UI WEBSITE GEREJA

GKNI PNIEL PONTIANAK

(Fleren Picestelia)

ABSTRAK

Gereja Kristen Nasional Injili atau GKNI PNIEL adalah gereja kristen
protestan yang berdomisili di Pontianak, Kalimantan Barat yang telah berdiri
sejak 8 April 1973. GKNI PNIEL menggunakan website untuk memberikan
informasi kepada jemaat yang ingin mengikuti kegiatan gereja. Selama lebih
dari 5 tahun, website GKNI PNIEL tidak memiliki perkembangan sehingga
program-program mereka menjadi terlantar. Pengumpulan data dilakukan
melalui metode campuran yaitu, wawancara narasumber, wawancara ahli,
focus group discussion, penyebaran kuesioner, studi referensi, dan studi
eksisting. Metode perancangan desain yang digunakan adalah metode Design
Thinking oleh David Kelly & Tim Brown (2018) yang terdiri dari tahap
empathize, define, ideate, prototype, dan test. Tugas akhir ini berisikan
perancangan ulang UX/UI website GKNI PNIEL yang memiliki desain dan
penjelasan yang baik agar memberikan peluang dan manfaat yang signifikan
dalam berkomunikasi, berbagi informasi, dan memperluas pengaruhnya
terutama generasi yang lebih muda. Perancangan ulang ini diharapkan dapat
berguna bagi pihak gereja dan dapat membantu jemaat yang ingin
mengunjungi GKNI PNIEL Pontianak.

Kata kunci: UI/UX, website, gereja, media, informasi
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CHURCH UX/UI WEBSITE REDESIGN FOR

GKNI PNIEL PONTIANAK

(Fleren Picestelia)

ABSTRACT (English)

Gereja Kristen Nasional Injili or GKNI PNIEL is a protestant christian
church based in Pontianak, West Kalimantan, which has been established
since April 8, 1973. GKNI PNIEL uses their website to provide information
to the congregants that interested in participating in church activities. For
over 5 years, the GKNI PNIEL website has not seen any development,
resulting in their programs being neglected. Data collection is conducted
through several methods, that are interviews with sources, expert interviews,
focus group discussions, questionnaire distribution, reference studies, and
existing studies. The design method used is Design Thinking method by David
Kelly & Tim Brown (2018), which consists of the empathize, define, ideate,
prototype, and test stages. This final project involves redesign the UX/UI
website of GKNI PNIEL, to have a good design and explanation, aiming to
provide significant opportunities and benefits in communication, sharing
information, and expanding its influence, especially among the younger
generation. This redesign is expected to be useful for the church and help
congregants who want to visit GKNI PNIEL Pontianak.

Keywords: UI/UX, website, church, media, information
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