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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI RESTORAN DENGAN
METODE HYBRID COLLABORATIVE DAN CONTENT-BASED

FILTERING BERBASIS MOBILE

Christopher Matthew Marvelio

ABSTRAK

Latar Belakang penelitian ini adalah untuk mengatasi permasalahan dalam
pemilihan restoran yang sesuai dengan preferensi pengguna. Dalam era digital
saat ini, teknologi dapat dimanfaatkan untuk memberikan rekomendasi yang lebih
personal dan akurat. Namun, pendekatan yang hanya menggunakan satu metode
filtering seringkali kurang efektif. Oleh karena itu, penelitian ini mengusulkan
sistem rekomendasi restoran berbasis mobile yang menggabungkan metode hybrid
collaborative dan content-based filtering untuk meningkatkan akurasi rekomendasi.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penggabungan kedua metode
filtering tersebut yang diimplementasikan dalam aplikasi mobile menggunakan
Expo, React Native, Express, dan Flask. Hasil Penelitian menunjukkan bahwa
sistem rekomendasi yang dikembangkan memiliki tingkat kepuasan sebesar
93.9% berdasarkan evaluasi End-User Computing Satisfaction yang dilakukan.
Kesimpulan dari penelitian ini perancangan sistem rekomendasi restoran dengan
metode hybrid collaborative dan content-based filtering yang diimplementasikan
dalam aplikasi mobile diterima dengan baik dengan tingkat kepuasan sistem sebesar
93.9%.

Kata kunci: Aplikasi Mobile, Collaborative Filtering, Content-Based Filtering,
Hybrid Filtering, Rekomendasi Restoran
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Design of Mobile-Based Restaurant Recommendation System with Hybrid
Collaborative and Content-Based Filtering Method

Christopher Matthew Marvelio

ABSTRACT

Background research on overcoming the problem of selecting restaurant according
to user preferences. In today’s digital era, technology can be utilized to provide
more personalized and accurate recommendations. However, approaches that
use only one filtering method are often less effective. Therefore, this research
proposes a mobile-based restaurant recommendation system that combines hybrid
collaborative and content-based filtering methods to improve recommendation
accuracy. The method used in this research is the combination of the two filtering
methods implemented in mobile applications using Expo, React Native, Express,
and Flask. The results showed that the recommendation system developed had
a satisfaction level of 93.9 % based on the End-User Computing Satisfaction
evaluation conducted. The conclusion of this research is that the design of a
restaurant recommendation system with hybrid collaborative and content-based
filtering methods implemented in mobile application is well received with a system
satisfaction level of 93.9%.

Keywords: Collaborative Filtering, Content-Based Filtering, Hybrid Filtering,
Mobile Application, Restaurant Recommendation
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