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RANCANG BANGUN APLIKASI DETEKSI BERITA HOAKS
MENGGUNAKAN ALGORITMA NAIVE BAYES

BERBASIS ANDROID

Bertrand Baldomero Ferguson

ABSTRAK

Media sosial merupakan sarana pergaulan sosial secara daring di internet
dimana para penggunanya dapat berbagi informasi secara bebas. Dikarenakan
kebebasan yang dimiliki oleh setiap orang, maka tidak dapat dipungkiri bahwa
beberapa masyarakat tidak bertanggungjawab melakukan penyalahgunaan media
sosial sebagai tempat menyebarkan berita hoaks. Berdasarkan survei yang
dilakukan DailySocial.id terhadap 2.032 responden pada tahun 2018 disimpulkan
bahwa sebagian besar masyarakat Indonesia belum memiliki kemampuan untuk
mendeteksi berita hoaks. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang
dan membangun sebuah aplikasi deteksi berita hoaks yang menggunakan algoritma
Multinomial Naive Bayes berbasis Android. Pada tahap perancangan, aplikasi
didesain untuk menerima input berupa teks judul berita politik. Setelah itu,
algoritma Multinomial Naive Bayes digunakan untuk melakukan deteksi berita
hoaks dengan membandingkan teks yang dihasilkan dengan dataset. Dalam
tahap pengujian, model algoritma diuji dengan menggunakan confusion matrix
dan menunjukkan tingkat akurasi deteksi berita hoaks sebesar 88,9%, nilai presisi
sebesar 93,33%, nilai recall sebesar 84%, dan f1-score sebesar 88,4%. Dengan
adanya aplikasi deteksi berita hoaks ini, diharapkan mampu berkontribusi terhadap
lingkungan daring masyarakat Indonesia dengan memverifikasi informasi terlebih
dahulu sebelum membagikannya ke media sosial.

Kata kunci: Android, Algoritma Multinomial Naive Bayes, Berita hoaks,
Confusion matrix, Deteksi berita hoaks
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A HOAX NEWS DETECTION
APPLICATION USING THE ANDROID-BASED NAIVE BAYES

ALGORITHM

Bertrand Baldomero Ferguson

ABSTRACT

Social media is a means of online social interaction on the Internet, where users
can freely share information. Because of the freedom, it cannot be denied that some
people will misuse social responsible for misusing social media as a place to spread
false news. Based on a survey of 2,032 respondents conducted by DailySocial.id in
2018, it was concluded that the majority of Indonesians do not have the ability to
detect hoax news. Therefore, the research aims to design and build a hoax news
detection application using the Android-based Multinomial Naive Bayes algorithm.
At the design stage, the application is designed to receive input in the form of textual
political news headlines. It then uses the Multinomial Naive Bayes algorithm to
detect hoaxes by comparing the resulting text with data sets. In the testing phase, the
algorithm is tested on a confusion matrix and shows the degree of hoax detection.
The accuracy of the hoax detection is 88.9%, the precision is 93.33%, the recall is
84%, the recall is 84%, and the F1 score is 88.4%. With a detection application,
it is hoped that this hoax news will be able to contribute to the online environment
of the Indonesian people by verifying the information before sharing it on social
media.

Keywords: Android, Confusion matrix, Fake news, Hoax detection, Multinomial
Naive Bayes Algorithm
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