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MENAMPILKAN KEDEKATAN PADA FILM ANIMASI 

PENDEK BERJUDUL RUMAH 

 (Pricillia Altanny) 

 

ABSTRAK 

Tokoh merupakan unsur yang tidak bisa lepas dari suatu cerita. Animasi sebagai 

media untuk bercerita memerlukan tokoh untuk jalannya cerita. Penulis 

memaparkan tentang proses pembuatan desain tokoh untuk film animasi Rumah, 

mulai dari mencari referensi sampai pemilihan bentuk, warna, fitur wajah, dan 

kostum tokoh tersebut. Film animasi Rumah menceritakan tentang seorang anak 

yang melihat bayangan ibunya karena belum bisa melepaskan kepergian ibunya 

yang sudah meninggal akibat kanker otak. Dalam pembuatan tokoh, penulis 

berfokus kepada bentuk, warna, fitur wajah, dan kostum tokoh untuk 

menggambarkan sifat tokoh berdasarkan three-dimensional character-nya. 

Penulis membuat kemiripan antara tokoh ibu dan anak. Desain tokoh ibu yang 

digunakan adalah desain tokoh ibu ketika masih sehat. Hasilnya adalah desain 

tokoh yang tidak hanya menampilkan sifat dan latar belakang tokoh tersebut, 

tetapi juga menampilkan kemiripan hubungan ibu dan anak baik secara psikologi 

maupun fisiologi.  

 

Kata kunci: Desain Tokoh, Animasi, Three-Dimensional Character 
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DESIGNING THE MOTHER AND DAUGHTER CHARACTERS 

TO SHOW CLOSENESS FOR SHORT FILM ANIMATION 

TITLED RUMAH 

 (Pricillia Altanny) 

 

ABSTRACT (English) 

Character is an element that cannot be separated from a story. Animation as a 

medium to tell a story needs character to keep the story going. The Writer 

explained the process of designing the character for the animated film Rumah, 

starting from searching for reference to choosing the suited shape, color, face 

structure, and costume for the character. The animated Rumah tells the story of a 

daughter who hasn’t moved on from her mother’s death of brain cancer. In 

creating characters, the writer mainly focused on shape, colors, face structure, 

and costume for the design to show their personality and backstory based on their 

three-dimensional character. In the end the author chose to base the character 

design on shape to describe the nature of the character based on the 3 

Dimensional characters. The writer made similarities between the mother and the 

daughter. The mother’s design used is the design when the mother is healthy. The 

result is a character design that not only shows their personality and background 

story, but also shows the the closeness between the mother and the daughter 

based on the psychology and physics.  

 

Keywords: character design, animation, three-dimensional character 
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