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2. STUDI LITERATUR  

2.1. DESAIN TOKOH  

Tokoh merupakan salah satu unsur penting dalam film. Berdasarkan Tillman 

(2011), tokoh berguna untuk menjalankan cerita. Ia juga mengatakan bahwa tokoh 

harus membantu jalannya cerita bukan sebaliknya. Maka, sebelum membuat 

desain tokoh, latar belakang tokoh harus kuat. Latar belakang tokoh harus dapat 

ditunjukan melalui penampilan tokoh tersebut. Menurut Anderson (2019) desain 

tokoh bisa menceritakan banyak hal melalui simbolisme yang ada di penampilan 

mereka, baik melalui bentuk, warna, maupun kostum. 

2.2. THREE-DIMENSIONAL CHARACTER 

Tokoh memerlukan latar belakang dan sifat untuk bisa menjalankan 

cerita.  sehingga tokoh memerlukan three-dimensional character yang meliputi 

fisiologi, sosiologi, dan psikologi  tokoh. Berdasarkan Egri (2013), tiga hal ini 

merupakan dasar yang membentuk manusia bersikap sedemikian rupa. Ia 

melanjutkan bahwa fisik dipengaruhi oleh latar belakangnya dan dari situlah 

terlihat psikologi seseorang. Fisiologi merupakan kondisi fisik seseorang yang 

paling jelas terlihat dari seseorang dan dapat mempengaruhi cara mereka melihat 

dunia, yang dapat meliputi pakaian, postur, dan bentuk tubuh orang itu. Sosiologi 

bisa dilihat sebagai latar belakang seseorang, mulai dari tempat mereka tinggal 

sampai keturunan mereka, contohnya didikan semasa kecil sangat berpengaruh 

terhadap seseorang saat mereka dewasa. Psikologi merupakan kondisi mental 

seseorang dan cara mereka bersikap yang dihasilkan dari gabungan fisik dan 

sosiologi seseorang. 

2.3. BENTUK  

Bentuk dalam tokoh dapat menunjukkan karakter dari tokoh tersebut. Menurut 

Tillman (2011), bentuk digunakan untuk menunjukkan makna dari sesuatu. 

Bentuk-bentuk dasar tersebut meliputi kotak, segitiga, dan lingkaran. Bentuk 

kotak digunakan untuk menampilkan stabilitas, maskulin, dan keamanan. Bentuk 


