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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE REKOMENDASI
DAYA TARIK AREA BANDUNG RAYA UNTUK USIA
19 - 25 TAHUN DI JABODETABEK

Catherine Clementine

ABSTRAK

Kota Bandung adalah salah satu kota wisata terpopuler dan banyak diminati
oleh pendatang untuk dikunjungi di saat akhir pekan ataupun hari libur
lainnya. Berdasarkan data dari Detik Jabar dan berdasarkan data dari Dinas
Kebudayaan dan Pariwisata (Disbudpar) Kota Bandung, angka kunjungan
wisatawan yang mengunjungi Kota Bandung selama tahun 2023 yaitu
mencapai angka 7,7 juta wisatawan. Dengan banyaknya daya tarik yang
ingin dikunjungi, adanya keterbatasan waktu dan budget yang dimiliki,
wisatawan merasa kesulitan untuk menentukan rute wisata atau memilih
destinasi yang ingin dikunjungi. Maka dari itu, penulis ingin membantu
dengan membuat sebuah media informasi interaktif mengenai rekomendasi
daya tarik area Bandung Raya. Metode penelitian yang digunakan yaitu
menggunakan metode kualitatif dengan teknik pengumpulan data,
wawancara, penyebaran kuesioner, studi referensi, dan studi eksisting.
Metode penelitian ini dipilih karena ingin mendapatkan data yang bersifat
kualitatif dan lebih mendalam. Wawancara yang dilakukan yaitu dengan
narasumber seorang ahli UI/UX Designer. Metode perancangan yang
digunakan yaitu dengan menggunakan design thinking methods. Dalam
proses perancangan ini, penulis berharap dapat berjalan dengan lancar dan
memberikan hasil yang memuaskan dan berguna untuk sesama.

Kata kunci: Bandung Raya, Rekomendasi, Wisata, Mobile Website, Desain
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MOBILE WEBSITE DESIGN RECOMMENDATIONS
ON THE ATTRACTION OF GREATER BANDUNG AREA
FOR 19 - 25 YEARS OLD IN JABODETABEK

Catherine Clementine

ABSTRACT (English)

Bandung is one of the most popular tourist cities and is much sought after
by immigrants to visit on weekends or other holidays. Based on data from
Detik Jabar and based on data from the Bandung City Culture and Tourism
Service (Disbudpar), the number of tourist visits that visited Bandung City
during 2023 had reached 7.7 million tourists. With so many attractions they
want to visit, limited time and budget, tourists find it difficult to determine a
tourist route or choose the destination they want to visit. Therefore, the
author wants to help by creating an interactive information media regarding
recommendations for the attractiveness of the city of Greater Bandung. The
research method used is qualitative methods with data collection
techniques, interviews, distributing questionnaires, reference studies and
existing studies. This research method was chosen because the author
wanted to obtain qualitative and more in-depth data. The interview was
conducted an expert of UI/UX Designer. The design method used is by using
design thinking methods. In this design process, the author hopes that it can
run smoothly and obtain satisfactory and giving benefits for others.

Keywords: Greater Bandung, Recommendation, Tourist, Mobile Website,
Design
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