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ABSTRAK 

 

Merancang desain tokoh merupakan salah satu hal yang penting dalam sebuah film 

animasi. Dalam merancang tokoh penulis perlu menyesuaikan dengan hal-hal lain 

seperti script, scene, games, atau sebuah cerita. Dalam merancang desain tokoh juga 

perlu untuk memperhatikan gambaran, deskripsi, maupun imitasi kepribadian tokoh 

dan serta sifat emosional dari tokoh tersebut. Penelitian ini memiliki tujuan untuk 

menerapkan konsep symbolism pada tokoh dalam music video 3D “Simpin’ for U”. 

Menceritakan seorang laki-laki bernama Vincent yang terobsesi dengan seorang 

streamer. Vincent rela melakukan apapun untuk mendapat perhatian dari Veronica. 

Hasil dari penelitian ini merupakan sebuah rancangan tokoh bernama Vincent dan 

Veronica yang dianalisis menggunakan teori three-dimensional character, art style, 

color, dan shape. Penelitian ini akan menggunakan metode kualitatif untuk proses 

pembuatannya.  

Kata kunci: symbolism, streamer, three-dimensional character, tokoh 
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APPLICATION OF THE CONCEPT OF SYMBOLISM TO THE 

CHARACTER IN THE MUSIC VIDEO "SIMPIN' FOR U" 

ABSTRACT 

 (Fernando Andrean Lie) 

 

Designing character designs is one of the important things in an animated film. In 

designing characters, writers need to adapt to other things such as scripts, scenes, 

games, or stories. When designing character designs, you also need to pay attention 

to the depiction, description and imitation of the character's character and the 

emotional nature of the character. This research aims to apply the concept of 

symbolism to the characters in the 3D music video "Simpin' for U". Story of a man 

named Vincent who is obsessed with a streamer. Vincent is willing to do anything 

to get Veronica's attention. The result of this research is a character design named 

Vincent and Veronica which is analyzed using three-dimensional character theory, 

art style, color and shape. This research will use qualitative methods for the 

manufacturing process. 

 

Keywords: symbolism, streamer, three-dimensional character, character 
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