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PERANCANGAN WEBSITE PEMBELAJARAN FOTOGRAFI

UNTUK PENYANDANG TUNARUNGU

Axel Andrean Handoko

ABSTRAK

Secara umum, fotografi merupakan proses penangkapan cahaya oleh sebuah
kamera. Untuk itu, fotografer membutuhkan keterampilan dalam bentuk
motorik dan visual di mana fotografi sebenarnya merupakan bidang yang
dapat ditempuh oleh para penyandang tunarungu (Nofiaturrahmah, 2018).
Melalui penelitian yang dilakukan oleh Permatasari (2014) mengungkapkan
jika terdapat pelajar penyandang tunarungu yang merasa kesulitan belajar
fotografi dari buku. Selain itu, terdapat pelajar tunarungu lainnya yang merasa
kesulitan untuk belajar melalui video Youtube berdasarkan penelitian lainnya
(Rahmi dan Sihkabuden, 2017). Padahal, terdapat fotografer tunarungu yang
bekerja di ranah profesional seperti Clare Cassidy yang sering
mendokumentasikan berbagai acara dan foto pribadi (Muhammad, 2018).
Selain itu, Prahardika dan Pradika (2015) juga menjelaskan jika penyandang
tunarungu memiliki keterampilan yang kompeten dalam berkarya dan
memiliki hak yang sama dengan orang non disabilitas. Metode penelitian
yang dilakukan menggunakan data kualitatif dan kuantitatif yang didapatkan
melalui wawancara, kuesioner, studi referensi, dan juga studi eksisting.
Tentu, harapan dari perancangan website ini dapat memberikan kesempatan
lebih bagi penyandang tunarungu untuk memulai perjalanan di bidang
fotografi.

Kata kunci: Fotografi, Tunarungu, Pembelajaran, website
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WEBSITE DESIGN OF PHOTOGRAPHY LEARNING FOR

THE DEAF

Axel Andrean Handoko

ABSTRACT (English)

Photography definition in general is about the process by catching a light
into camera. Therefore, the photographer must be able to work by using their
body action and visual ability. Due to the reason, photography is possible to
be learned by disability specifically deaf (Nofiaturrahmah, 2018). The
problem faced by deaf student is feeling difficult to learn photography by
using book (Permatsari, 2014). In the other side, there’s another study with
a difficulty to learning for deaf student by using tutorial video on YouTube
(Rahmi dan Sihkabuden, 2017). Besides, there’s deaf photographer that work
professionally in that photography industry like what Clare Cassidy do by
taking picture of many event and models (Muhammad, 2018). Prahardika and
Pradika (2015) describe that disability people is also having the same rights,
creativity, and skill for creating and doing occupations as the people who
doesn’t have any disability. In order to gaining insight, research methods are
used to conduct information by qualitative and quantitative datas. The
activity to get an insight by doing an interview, questionnaire, and
Competitive audit. Finally, as the website can give a chance for deaf disability
people to learn and start a journey of photography field.

Keywords: Photography, Deaf, Learning, website
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