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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI CERITA ANAK
MENGENAI LEGENDA PUTRI KEMARAU

BAGI ANAK USIA 7-10 TAHUN

(Keysia Nasywa Fahreza)

ABSTRAK

Teknologi media informasi telah menjadi kebutuhan penting dalam
masyarakat modern saat ini. Kemajuan media informasi sangat berpengaruh
terhadap berbagai macam platform media yang digunakan untuk menerima
dan berbagi informasi, memperoleh pengetahuan, dan memperluas wawasan
termasuk segala berita dan informasi terkini, dapat dengan mudah di akses
melalui berbagai platform secara global. Namun sejalan dengan itu, budaya
lokal mulai terpinggirkan karena mudahnya mengakses informasi yang
berasal dari luar. Hal ini juga berpengaruh terhadap generasi muda saat ini
terutama anak-anak yang lebih memilih cerita dari luar dibanding cerita
daerah asal mereka. Sehingga budaya tersebut akan lama kelamaan luntur
dan terlupakan seperti halnya legenda Putri Kemarau yang berasal dari
Palembang, Sumatera Selatan. Oleh karena itu, dibutuhkannya perancangan
media informasi berupa buku cerita anak yang bertujuan untuk
memperkenalkan legenda Putri Kemarau kepada anak-anak disampaikan
dengan ilustrasi yang menarik bagi mereka, sehingga anak-anak akan lebih
menyadari pentingnya agar terus melestarikan cerita rakyat dari daerah asal
mereka.

Kata kunci: Buku ilustrasi, Cerita anak, Putri Kemarau
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DESIGNING CHILDREN ILLUSTRATION STORY BOOK
BASED ON THE LEGEND OF THE KEMARAU PRINCESS

FOR CHILDREN AT 7-10 YEARS OLD

(Keysia Nasywa Fahreza)

ABSTRACT (English)

Information media technology has become an important need in today's
modern society. The progress of information media has greatly influenced
the various media platforms used to receive and share information, gain
knowledge and increase outlook, including all the latest news and
information, which can be easily accessed via various platforms globally.
However, in line with this, local culture is starting to be marginalized
because of the easy access to information originating from outside. This
also affects the current younger generation, especially children who prefer
stories from abroad compared to stories from their home region. So, over
time, this culture will fade and be forgotten, like the legend of Kemarau
Princess which originates from Palembang, South Sumatra. Therefore, it is
necessary to design information media in the form of children's story books
which aim to introduce the legend of Kemarau Princess to children,
conveyed with illustrations that are interesting to them, so that children will
be more aware of the importance of continuing to preserve folklore from
their home region.

Keywords: Illustration book, Children stories, Kemarau Princess
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