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PERANCANGAN SET DAN KOSTUM DALAM 

MEMVISUALISASIKAN AMBISI KARAKTER BAYU DALAM 

FILM SABTU SULAP SPEKTAKULER 

(Lidya Nathania Paulina Prayoto) 

ABSTRAK 

 

 
Film merupakan karya gambar bergerak yang bisa digunakan sebagai sarana 

komunikasi. Komunikasi tersebut dilakukan dengan memasukkan beberapa elemen 

dalam layar yang dapat menyampaikan pesan pada penonton. Production designer 

sebagai salah satu kepala artistik dalam film memiliki peran untuk menyampaikan 

pesan melalui set dan kostum. Teori mise en scene dan warna dapat membantu 

seorang production designer untuk memvisualisasikan ambisi dari karakter dalam 

film. Warna merah yang berasosiasi dengan gairah penulis pilih sebagai warna 

dominan untuk menunjukkan ambisi Bayu yang berlebihan dalam film Sabtu Sulap 

Spektakuler. Warna tersebut penulis aplikasikan dalam perancangan set dan juga 

sebagai warna yang melekat pada Bayu melalui kostum. 

 
Kata kunci: film, production design, mise en scene, warna, ambisi 
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SET AND COSTUME DESIGN IN VISUALIZING BAYU’S 

AMBITION IN SABTU SULAP SPEKTAKULER SHORT FILM 

(Lidya Nathania Paulina Prayoto) 

 

 

ABSTRACT 

Film is a moving image art form that can be used to communicate. This 

communication is achieved by incorporating several elements on the screen that 

can convey messages to the audience. The production designer, as one of the key 

artistic heads in film production, has the role of conveying messages through sets 

and costumes. Mise en scene and color theory can assist a production designer in 

visualizing the ambition of the character in a film. The color red, associated with 

passion, was chosen by the author as the dominant colot to depict Bayu’s excessive 

ambition in Sabtu Sulap Spektakuler. This color is applied by the author in the set 

design as well as in Bayu’s costumes to symbolize his ambition.  

 

Keywords: film, production design, mise en scene, color, ambition 
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