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IMPLEMENTASI MATCH CUT UNTUK MENCIPTAKAN 

REALISME DALAM FILM EXPERIMENAL ART ABIRAMA 

Filbert Christian Ignatius 

ABSTRAK 

Film experimental art Abirama adalah sebuah karya seni audiovisual yang 
menggabungkan elemen tarian, teknologi, dan visual untuk menciptakan 
pengalaman sinematik yang unik. Penelitian ini mengeksplorasi penggunaan teknik 
editing match cut dalam film Abirama untuk menciptakan realisme. Melalui teknik 
match cut, terjadinya continuity visual yang halus diantara berbagai shot, membuat 
penonton lebih dapat mendalami gerakan dari cast dan lebih fokus dengan pesan 
yang ingin disampaikan tidak terganggu oleh pergantian kesamaan visual 
mencolok. Penggunaan teknik match cut dalam menggabungkan gerakan jazz dan 
hiphop menciptakan ilusi dari realitas yang mendalam bagi penonton. Diskusi 
antara editor dan sutradara membahas pada pilihan teknik editing yang mendukung 
visi dan tujuan sutradara. Dengan demikian, film Abirama berhasil menampilkan 
realisme yang kuat, membuat penonton merasakan kedalaman dan keindahan dari 
berbagai gerakan yang terdapat di film Abirama. Hasil analisis menunjukan bahwa 
terdapat enam shot match cut dan masing-masing shot berhasil dihubungkan 
dengan sempurna. Penelitian ini membahas peran kreativitas dalam editing 
menggunakan teknik match cut dalam film untuk menciptakan realisme yang 
mendalam dan membedakan karya dari yang lain. 

Kata kunci: Film experimental art, match cut, realisme, teknik editing 
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IMPLEMENTING MATCH CUT TO CREATE REALISM IN 

THE EXPERIMENTAL ART FILM ABIRAMA  

 Filbert Christian Ignatius 

ABSTRACT 

The experimental art film "Abirama" is an audiovisual masterpiece that combines 
elements of dance, technology, and visuals to create a unique cinematic experience. 
This research explores the use of match-cut editing techniques in the film 
"Abirama" to achieve realism. Through match-cut techniques, a smooth visual 
continuity is achieved between various shots, allowing the audience to delve deeper 
into the movements of the cast and stay focused on the intended message without 
being distracted by abrupt visual changes. The use of match cut technique in 
combining jazz and hip-hop movements creates an illusion of profound reality for 
the audience. Discussions between the editor and director revolve around the 
choice of editing techniques that support the director's vision and goals. Thus, 
"Abirama" successfully delivers a strong sense of realism, enabling the audience to 
feel the depth and beauty of the various movements depicted in the film. The 
analysis results indicate that there are six match cut shots, each seamlessly 
connected. This research discusses the role of creativity in editing using match-cut 
techniques in film to create profound realism and distinguish the work from others. 

Keywords: Editing technique, experimental art film, match cut, realism 
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