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    ABSTRAKSI 

Media promosi sangat berpengaruh dalam persaingan bisnis. Dari media cetak, 
suara, visual audio dan website. Company profile salah satu media promosi yang 
sedang berkembang dan dapat mempresentasikan sebuah perusahaan secara singkat 
padat dan jelas. PT. Astrido adalah salah satu perusahaan yang bergerak di bidang 
penjualan roda empat dan memiliki cabang yang tersebar diseluruh Indonesia dan 
salah satu cabang nya di Pondok Indah. Video editing memiliki peran penting dalam 
pembuatan video company profile. Editor memegang peran penting dalam proses 
pembuatan company profile. Tanpa editor, video tidak menarik dan tidak rapi. 
Sebagai editor saya bertanggung jawab menentukan hasil shot yang akan dipakai 
untuk menjadi bahan edit. Dalam pembuatan video ini, PT. Astrido Toyota ingin 
mempresentasikan quality service dan fasilitas yang ada di Astrido Toyota cabang 
Pondok Indah dengan menggunakan video company profile agar masyarakat, 
pelanggan dan rekan bisnis tertarik dan dapat meningkatkan kepercayaan terhadap 
PT. Astrido Toyota Pondok Indah. 

 

 

Kata kunci : PT. Astrido Toyota, Pondok Indah, Editor, Editing, Company profile. 
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    ABSTRACT 

	

Media promotion are very important in bussiness competition.  From 

printed media, sound, audio visual and website. Company profile are the one of  

evolving  media promotion and can presentate a company   with a detailed 

information.  PT. Astrido is a company that runs in four-wheel drive vehicle section 

and had a lot of branch spreaded in Indonesia and one of the branch is located in 

Pondok Indah. Video editing has an important role in making a company profile. 

Editor also has an important role in the process. Without the editor, the video 

would’nt good and tidy. As an editor I resposible for choosing the right shot to be 

edited. In making of this video, PT. Astrido Toyota want to show their quality 

service, and facility in Astrido Toyota Pondok Indah branch by using a company 

profile video so the people, customer and bussiness partner would interested and 

increase their trust to PT. Astrido Toyota Pondok Indah. 
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