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Perancangan 3D Environment Pada Music Video “Simpin’ For U”

Berdasarkan Status Sosial

Alfi Akiel
ABSTRAK

Perkembangan pesat dalam dunia perfilman dan animasi, khususnya dalam ranah
animasi 3D, telah membawa pengaruh yang signifikan terhadap berbagai industri,
seperti iklan, permainan video, simulasi, dan pembelajaran interaktif. Dengan
munculnya beragam software 3D, industri ini semakin berkembang, didorong oleh
teknologi Al yang mampu menciptakan model 3D dengan lebih efisien. Meskipun
demikian, peran sumber daya manusia tetap krusial dalam proses kreatif pembuatan
animasi 3D. Music video "Simpin' for U" merupakan contoh nyata pemanfaatan
animasi 3D untuk menyampaikan cerita yang mendalam. Music video ini
mengisahkan tentang seorang pemuda bernama Vincent yang ingin bertemu dengan
seorang streamer pujaannya, namun dibatasi oleh sosial media. Dalam sebuah
music video, tentunya ada sebuah latar tempat atau environment yang menjadi salah
satu cara untuk menceritakan lagu tersebut. Melalui penelitian ini, penulis ingin
menjelaskan bagaimana proses dalam merancang environment yang ada dalam
music video “Simpin’ for U”. Penelitian ini menggunakan teori yang dikemukakan
oleh Julian Steward yaitu teori ekologi manusia yang menekankan interaksi antara
manusia dan lingkungannya.

Kata kunci: animasi 3D, ekologi manusia, lingkungan, music video
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3D Environmental Design in the Music Video “Simpin’ For U”

Based on Social Status

Alfi Akiel

ABSTRACT (English)

Rapid developments in the world of film and animation, especially in the realm of
3D animation, have had a significant impact on various industries, such as
advertising, video games, simulations and interactive learning. With the emergence
of various 3D software, this industry is increasingly developing, driven by Al
technology which is able to create 3D models more efficiently. However, the role
of human resources remains crucial in the creative process of making 3D
animation. The music video "Simpin' for U" is a clear example of the use of 3D
animation to convey an in-depth story. This music video tells the story of a Ung
man named Vincent who wants to meet a streamer he admires, but is limited by
social media. In a music video, of course there is a setting or environment which is
one way to tell the story of the song. Through this research, the author wants to
explain the process of designing the environment in the music video "Simpin' for
U". This research uses the theory put forward by Julian Steward, namely human
ecological theory which emphasizes the interaction between humans and their
environment.

Keywords: 3D animation, human ecology, environment, music video
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