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PERANCANGAN MEDIA EDUKASI TENTANG KITAB 

YOHANES UNTUK REMAJA USIA 13-18 TAHUN 

Vanilla Gunawan 

ABSTRAK 

Perancangan ini ada untuk memenuhi syarat kelulusan dalam program Tugas 
Akhir. Karya yang dirancang merupakan solusi yang diupayakan untuk 
meningkatkan minat baca Alkitab khususnya pada remaja usia 13-18 tahun. 
Indonesia memiliki beragam agama, salah satunya agama Kristen. Remaja 
seringkali mengalami pergejolakan emosi secara pikiran dan perasaannya 
sehingga mudah terpengaruh dengan hal-hal yang negatif. Firman Tuhan 
dibutuhkan dalam fase ini sebagai dasar hidup dan upaya mengurangi 
penyimpangan sosial pada masyarakat. Minat membaca Alkitab dalam 
masing-masing individu remaja menjadi penting agar dapat membangun 
kehidupan spiritual mereka dan membangun generasi yang cinta Firman 
Tuhan. Namun, remaja belum menemukan media yang tepat untuk 
mendalami Firman Tuhan secara komprehensif. Oleh karena itu, penulis 
menemukan bahwa keberadaan media edukasi tentang kitab-kitab yang ada 
dalam Alkitab dapat menjadi solusi meningkatnya niat baca Alkitab pada 
remaja. Metode yang digunakan adalah metode Design Thinking  oleh Kelly 
& Brown (2018). Tahapan yang dilakukan adalah Empathize, Define, Ideate, 
Prototype, Test. Hasil dari perancangan adalah media informasi dalam bentuk 
buku berbasis desain grafis dengan isi Kitab Yohanes sebagai Injil yang baik 
untuk dimengerti sebagai permulaan oleh para pembaca pemula.    
 
 
 
Kata kunci: Membaca Alkitab, Remaja, Kitab Yohanes, Desain Visual Buku 
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DESIGNING AN EDUCATION MEDIA ABOUT THE BOOK 

OF JOHN FOR TEENAGERS AGED 13-18 

Vanilla Gunawan 

ABSTRACT (English) 

This design exists to fulfill the graduation requirements in the Final Project 
program. The work designed is a solution for those who seeks to increase 
their interest in reading the Bible, especially among teenagers aged 13-18 
years. Indonesia has various religions, one of which is Christianity. 
Teenagers often experience emotional turmoil in their thoughts and feelings 
so they are easily influenced by negative things around them. God’s Word is 
needed in this phase as a foundation for their lives and an effort to reduce 
social deviation in society. Each individual teenager's interest in reading the 
Bible is important in order to build their spiritual life and raise a generation 
that loves God's Word. However, teenagers have not found the right media to 
explore God’s Word comprehensively. Therefore, the author found that the 
existence of educational media about the books in the Bible could be a 
solution to increase interests of reading the Bible among teenagers. The 
method used is the Design Thinking method by Kelly & Brown (2018). The 
stages carried out are Empathize, Define, Ideate, Prototype, Test. The result 
of the design is a book based on graphic design with the contents of the Book 
of John as a Gospel that is good for beginner readers to understand as a start.   
 
 
 
Keywords: Bible Reading, Teenagers, Book of John, Book Visual Design 
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