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PERANCANGAN WEBSITE EDUKASI MITIGASI

DAN ADAPTASI PERUBAHAN IKLIM UNTUK GEN Z

(Amanda Kristie Halimah)

ABSTRAK

Perubahan iklim yang nyata terjadi di seluruh dunia disebabkan oleh
peningkatan efek gas rumah kaca, yang mengakibatkan kenaikan suhu
permukaan bumi. Kontribusi besar terhadap perubahan iklim berasal dari
gaya hidup sehari-hari dan aktivitas manusia, seperti penggunaan transportasi
pribadi berbahan bakar fosil dan pembangkitan listrik dari sumber non-
terbarukan. Survei terhadap Generasi Z menunjukkan bahwa mayoritas
responden menganggap perubahan iklim sebagai masalah serius karena
menyadari buruknya kondisi iklim di Indonesia. Namun, pengetahuan
mengenai cara menghadapi perubahan iklim dan tindakan preventif yaitu
mitigasi dan adaptasi perubahan iklim masih belum cukup diketahui. Untuk
mengatasi masalah ini, penulis merancang media informasi interaktif untuk
memaparkan pengetahuan mitigasi dan adaptasi perubahan iklim yang
disusun dengan metode perancangan Design Thinking dengan lima tahapan.
Tahapan pertama adalah emphatize untuk mencari permasalahan, kemudian
tahapan define untuk mendalami masalah dan kebutuhan dari target
perancangan, ideate untuk menyusun ide-ide solusi dari masalah, prototype
untuk menyusun prototipe perancangan, dan testing untuk menguji hasil
prototipe dari perancangan. Setelah diujikan, dapat disimpulkan bahwa
website edukasi efektif dalam memaparkan informasi mengenai mitigasi dan
adaptasi perubahan iklim untuk Gen Z.

Kata kunci: Mitigasi, Adaptasi, Perubahan Iklim
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EDUCATION WEBSITE DESIGN ABOUT CLIMATE CHANGE

MITIGATION AND ADAPTATION FOR GEN Z

(Amanda Kristie Halimah)

ABSTRACT (English)

Climate change is happening worldwide, caused by an increase in
greenhouse gas emissions, resulting in a rise on Earth's surface temperature.
A significant contribution to climate change comes from everyday lifestyles
and human activities, such as the use of fossil fuel and electricity generator
from non-renewable sources. Surveys of Generation Z indicate that the
majority views climate change as a serious issue because of their increasing
awareness of the poor climate conditions in Indonesia. However, knowledge
about appropriate actions to prevent and face climate change with climate
change mitigation and adaptation is still insufficient. To address this issue,
the author designed an interactive information media to provide knowledge
about climate change mitigation and adaptation for generation Z with five
stages of Design Thinking method. The first stage is empathize to identify
problems, define to delve into issues and needs in design, ideate to brainstorm
solutions, prototype to create design prototypes, and testing for evaluating
the prototypes. After being tested, it can be concluded that the educational
website is effective in presenting information on climate change mitigation
and adaptation for Gen Z.

Keywords: Mitigation, Adaptation, Climate Change
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