PERANCANGAN GUIDEBOOK INTERAKTIF

SKYWORLD INDONESIA UNTUK USIA 10-13 TAHUN

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN TUGAS AKHIR

Nicholas EImo Limas
00000043648

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2024



PERANCANGAN GUIDEBOOK INTERAKTIF

SKYWORLD INDONESIA UNTUK USIA 10-13 TAHUN

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN TUGAS AKHIR

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh

Gelar Sarjana Desain (S.Ds.)

Nicholas EImo Limas
00000043648

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2024

i
Perancangan Guidebook Interaktif..., Nicholas EImo Limas, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Dengan ini saya,

Nama : Nicholas Elmo Limas
Nomor Induk Mahasiswa : 00000043648

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Tugas akhir dengan judul;
PERANCANGAN GUIDEBOOK INTERAKTIF

SKYWORLD INDONESIA UNTUK
USIA 10-13 TAHUN

merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari karya ilmiah yang ditulis
oleh orang lain, dan semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya
nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam
pelaksanaan skripsi maupun dalam penulisan laporan skripsi, saya bersedia
menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk Tugas Akhir yang telah
saya tempuh.

Tangerang, 11 Desember 2023

789450400 -

o LA

CCAKX

(Nicholas Elmo Limas)

ii
Perancangan Guidebook Interaktif..., Nicholas Elmo Limas, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Tugas akhir dengan judul

PERANCANGAN GUIDEBOOK INTERAKTIF
SKYWORLD INDONESIA UNTUK USIA 10-13 TAHUN

Oleh
Nama : Nicholas Elmo Limas
NIM : 00000043648
Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Rabu, 3 Januari 2024
Pukul 13.45 s.d 14.30 dan dinyatakan
LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Pengyji

r e

Lia Hernha, S.Sn., M.Ds.
0315048108/E081472

Pembimbing

Ken Natasha Violeta, S.Sn., M.Ds.
0309089201/L00691

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual

~
Fonita Ther%lian 0, S.Ds., M.A.

0311099302/E043487

iii
Perancangan Guidebook Interaktif. .., Nicholas Elmo Limas, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai civitas academica Universitas Multimedia Nusantara, saya yang bertanda
tangan di bawabh ini:

Nama : Nicholas Elmo Limas
NIM : 00000043648

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni dan Desain

Jenis Karya : Tugas Akhir

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

PERANCANGAN GUIDEBOOK INTERAKTIF
SKYWORLD INDONESIA UNTUK USIA 10-13 TAHUN

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti
Noneksklusif ini, Universitas Multimedia Nusantara berhak menyimpan,
mengalihmediakan/mengalihformatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan memublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Tangerang, 19 Januari 2023

Yang menyatakan,
(Nicholas EImo Limas)

iv
Perancangan Guidebook Interaktif..., Nicholas EImo Limas, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Segala puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa sehingga

laporan Tugas Akhir yang Berjudul “Perancangan Guidbeook Interaktif Skyworld

Indonesia untuk Usia 10-13 Tahun” dapat terselesaikan dengan baik sebagai

persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana Desain.

Penulis menyadari bahwa laporan tidak dapat terselesaikan dengan baik tanpa

bantuan dan bimbingan yang diterima dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penuluis

mengucapkan terima kasih kepada:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Dr. Ninok Leksono, M.A., selaku Rektor Universitas Multimedia
Nusantara.

Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas
Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi
Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.

Ken Natasha Violeta, S.Sn., M.Ds., sebagai Pembimbing pertama yang
telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya
tugas akhir ini.

Ibnu Seno Aji, selaku supervisor Skyworld Indonesia sebagai
narasumber yang telah membantu dalam menjelaskan situasi Skyworld
Indonesia.

Rian Suryana, selaku pemandu Skyworld Indonesia sebagai narasumber
yang telah membantu dalam menejlaskan ruang exhibition.

Irma Ratna, selaku tim marketing Skyworld Indonesia yang
menyediakan denah Skyworld Indonesia.

Alie Muhammad, selaku HRD Skyworld Indonesia yang menyediakan
waktu untuk memberikan masukan akan solusi desain.

Mutia dan lksan sebagai narasumber pengunjung Skyworld
Indonesiayang telah membagikan pengalamannya di Skyworld Indonesia

dan pendapat akan solusi desain.

\Y

Perancangan Guidebook Interaktif..., Nicholas EImo Limas, Universitas Multimedia Nusantara



10) Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan
moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.
11) Teman-teman saya yang telah mendukung saya selama proses
perancangan dari awal hingga akhir.
Semoga karya ilmiah ini dapat membantu bagi orang yang membacanya, baik
untuk menambah wawasan terkait pembuatan guidebook ataupun perancangan

desain dengan topik antariksa.

Tangerang, 22 Desember 2023

Mt

(Nicholas EImo Limas)

Vi
Perancangan Guidebook Interaktif..., Nicholas EImo Limas, Universitas Multimedia Nusantara



PERANCANGAN GUIDEBOOK INTERAKTIF

SKYWORLD INDONESIA UNTUK USIA 10-13 TAHUN

(Nicholas EImo Limas)

ABSTRAK

Perkembangan teknologi antariksa membawa banyak manfaat dalam kehidupan
manusia. Sebagai negara dengan pencapaian-pencapaian dalam bidang antariksa,
Indonesia memiliki beberapa tempat dimana orang-orang dapat mempelajari
pengetahuan akan antariksa. Skyworld Indonesia adalah eduwisata antariksa yang
terletak di Taman Mini Indonesia Indah. Namun, media yang digunakan untuk
menyampaikan informasi kurang sesuai. Dari permasalahan tersebut, penulis
merancang sebuah guidebook interaktif untuk Skyworld Indonesia dengan target
audiens usia 10 hingga 13 tahun. Metode yang digunakan untuk merancang media
informasi interaktif adalah teori Design Thinking dalam buku The Basic of User
Experience Design yang ditulis oleh Interaction Design Foundation. Penulis
menggunakan metode kualitatif untuk mengumpulkan data dengan wawancara dan
observasi. Pengumpulan data yang dilakukan digunakan untuk merancang konten
dalam guidebook interaktif. Adanya guidebook sebagai pemandu pengunjung
membuat mereka lebih mudah mengerti informasi yang diberikan dan mengetahui
alur perjalanan mereka.

Kata kunci: guidebook, interaktif, antariksa
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INTERACTIVE GUIDEBOOK DESIGN FOR

SKYWORLD INDONESIA FOR AGE 10-13 YEARS OLD

(Nicholas EImo Limas)

ABSTRACT (English)

The development of space technology brings many benefits to human life. As a
country with achievements in the field of space, Indonesia has several places where
people can learn about space knowledge. Skyworld Indonesia is a space education
located in Taman Mini Indonesia Indah. However, the media used to convey
information is not suitable. From this issue, the author designed an interactive
guidebook for Skyworld Indonesia targeting an audience aged 10 to 13. The method
used to design interactive information media is the Design Thinking theory from
the book "The Basics of User Experience Design" written by the Interaction Design
Foundation. The author used qualitative methods to gather data through interviews
and observations. The data collected was used to design content in the interactive
guidebook. The existence of the guidebook as a guidefor visitors makes it easier for
them to understand the information that are provided and know the flow of their
journey.

Keywords: guidebook, interactive, space
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