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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI TENTANG
PENGENALAN KERAJINAN TRADISIONAL KHAS BANTEN

UNTUK USIA 10-13 TAHUN

Yuni Angelyn

ABSTRAK

Seni kerajinan merupakan kekayaan budaya yang diwariskan secara turun
temurun untuk menjaga eksistensi kebudayaan. Kerajinan di Provinsi
Banten merupakan prioritas di sektor industri kreatif karena kekayaannya
pada sumber daya alam dan berkaitan dengan sejarah yang perlu
diperkenalkan kepada generasi baru. Namun, masih banyak anak-anak
belum mengenal kerajinan tradisional seperti batik, tenun, dan anyaman
karena kurang informasi tentang kerajinan. Jika masalah tersebut terus
terjadi, mereka akan mengalami krisis identitas dan kerajinan tradisional
akan tergerus. Upaya yang dilakukan yaitu melalui pendidikan dengan
menceritakan kerajinan tradisional khas Banten kepada generasi baru
khususnya anak usia 10-13 tahun dengan menyatukan informasi ke dalam
satu media agar mereka dapat mengenal kerajinan tradisional karena
berkaitan dengan kebudayaannya. Metode penelitian yang digunakan adalah
kualitatif yaitu wawancara dengan para pengrajin, guru sekolah dasar; dan
observasi kerajinan tradisional. Untuk metode perancangan berdasarkan
teori Book Design oleh Andrew Haslam karena penulis merancang buku
ilustrasi dengan berbagai macam lembar aktivitas di dalamnya untuk
menyesuaikan dengan cara belajar yang mereka suka. Merancang buku
ilustrasi ini dapat memperkenalkan kerajinan tradisional dengan gaya
bahasa yang sederhana agar mudah dimengerti dan gaya visual karakter
yang menyerupai anak-anak pada umumnya yang sedang bermain.

Kata kunci: media informasi, buku ilustrasi, kerajinan tradisional, Banten
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DESIGNING AN ILLUSTRATION BOOK ABOUT THE
INTRODUCTION OF TRADITIONAL HANDICRAFTS TYPICAL

OF BANTEN FOR AGES 10-13 YEARS OLD

Yuni Angelyn

ABSTRACT (English)

Crafts are a cultural treasure that is passed down from generation to
generation to maintain the existence of culture. Crafts in Banten Province
are a priority in the creative industry sector because of their richness in
natural resources and related to history that needs to be introduced to new
generations. However, there are still many children who are not familiar
with traditional crafts such as batik, weaving and plaiting due to lack of
information about crafts. If the problem continues, they will experience an
identity crisis and traditional crafts will be eroded. The efforts made are
through education by telling traditional crafts typical of Banten to the new
generation, especially children aged 10-13 years by uniting information into
one media so that they can recognize traditional crafts because it is related
to their culture. The research method used is qualitative, namely interviews
with craftsmen, elementary school teachers; and observation of traditional
crafts. For the design method based on the theory of Book Design by
Andrew Haslam because the author designed an illustration book with a
variety of activity sheets in it to adjust to the way they like to learn.
Designing this illustration book can introduce traditional crafts with a
simple language style for easy understanding and a visual style that
resembles typical Indonesian children playing.

Keywords: information media, illustration book, traditional craft, Banten
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	2) Interview dengan Sardi dari Baduy Luar
	Penulis melakukan interview dengan narasumber bernama Sardi yang merupakan pemilik Imah Kriya Baduy dari Baduy Luar pada hari Sabtu, 17 Februari 2024. Tujuan penulis mengunjungi Baduy Luar Kabupaten Lebak, Banten untuk bertanya seputar kerajinan tradi...
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	3) Interview dengan Novilastiyati SH dari Sanggar Batik  Krakatoa Cilegon
	Pada hari Jumat, 23 Februari 2024 penulis melakukan wawancara dengan penanggung jawab Sanggar Batik Krakatoa Cilegon yaitu Novilastiyati SH kakak dari pendiri sanggar yang bernama Hj. Hany Seviatry Helldy, S.E. Batik di sanggar tersebut, terdapat bati...
	Biasanya terdapat kunjungan dari perusahaan-perusahaan besar karena sanggar batik tersebut cenderung ke souvenir. Anak-anak sekolah mayoritas dari domisili Serang hingga Merak di Provinsi Banten juga banyak yang melakukan kunjungan dan mengikuti prakt...
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	4) Interview dengan A Suhaimi Alwan dari Gerabah Bumi Jaya
	Pada hari Jumat, 23 Februari 2024 penulis melakukan wawancara dengan A Suhaimi Alwan, orang yang sudah melestarikan Gerabah Bumi Jaya di generasi ke-4. Di hari kunjungan, sedang tidak ada kegiatan produksi gerabah karena kondisi cuaca. Gerabah di desa...
	Fungsi dari gentong tersebut pada zaman dahulu adalah untuk mengisi air, namun sekarang biasanya digunakan untuk hiasan di restoran, hotel, apartemen, villa, dan lain-lain. Gentong tersebut merupakan keunikan dari Gerabah Bumi Jaya karena ukurannya ya...
	5) Interview dengan Ria Astuti, S. Si. Guru Sekolah Dasar di Sekolah Kristen Menara Tirza
	Penulis melakukan interview dengan salah satu guru sekolah dasar di sekolah Kristen Menara Tirza bernama Ria Astuti, S. Si. beliau mengajar kelas 4, 5, dan 6 mata pelajaran IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) dan kelas 6 mata pelajaran SBdP (Seni Budaya dan P...
	Metode belajar yang mereka gunakan untuk mengajar terdiri dari ceramah, demonstrasi, percobaan, dan pemberian tugas. Dan mereka lebih tertarik, senang, dan paham jika cara belajarnya banyak menggunakan ilustrasi dan lebih interaktif seperti banyak ger...
	3.1.1.2 Focus Group Discussion
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	1) Observasi Kerajinan Tradisional di Museum Negeri Banten
	Di Museum Negeri Banten, penulis melihat isi benda-benda peninggalan kebudayaan Banten yang di pajang. Seperti Arca ganesha, pipa teracota, gerabah, golok, Al Madad (paku besar untuk atraksi debus) kerajinan tenun Baduy, alat masak bambu Baduy, kerami...
	2) Observasi Kerajinan Tradisional di Baduy Luar
	Penulis melakukan observasi kerajinan-kerajinan yang terdapat di Baduy Luar dengan cara mengambil gambar menggunakan kamera dan telepon genggam secara langsung. Pada saat itu, terdapat beberapa pengrajin yang sedang menenun. Hampir di setiap rumah, me...
	3) Observasi Kerajinan Tradisional di Sanggar Batik Krakatoa Cilegon
	Di Sanggar Batik Krakatoa, penulis melihat produk-produk batik yang dijual mulai dari baju, kain selendang, pulpen, tempat tisu, kotak pensil, dan lain-lain. Selain itu, ada juga proses pembuatan batik oleh pengrajin disana. Cara mereka membatik sanga...
	Motif batik cap dan tulis yang ditampilkan di Sanggar Batik Krakatoa terdiri dari Wuni, Paku Banten, Masjid Terapung Banten, Rampak Bedug, Ilir, Panen Pari, Wong Ngaji, Kuntul, Kue Gipang, Sate bebek, Masjid Agung Cilegon, Sumur Pitu Cidunak, Gunung K...
	4) Observasi Kerajinan Tradisional di Gerabah Bumi Jaya
	Di Gerabah Bumi Jaya pada saat penulis melakukan kunjungan tidak sedang melakukan proses produksi, maka penulis hanya melihat produk-produk yang sudah jadi dan alat-alat yang digunakan seperti gentong, pot kembang, kuali kowi, vas bunga, alat putar un...
	3.1.1.4 Studi Pustaka
	Menurut Nasir dalam Katadata (2022), studi pustaka adalah pengumpulan data melalui buku, literatur, laporan, dan jurnal. Berikut adalah studi pustaka yang penulis lakukan untuk menyusun konten perancangan tentang pengenalan kerajinan tradisional khas...
	1) Kerajinan Tangan Suku Baduy Luar
	Informasi konten tentang suku Baduy Luar akan menjelaskan seputar kebiasaan dan ciri khas masyarakat dalam mempertahankan kearifan lokalnya dan produk kerajinan yang mereka buat secara tradisional.
	a. Deskripsi Umum Suku Baduy Luar
	Di Kabupaten Lebak, Banten terdapat suku bernama Suku Baduy yang biasa dikenal juga sebagai Orang Kanekes karena Kanekes merupakan nama wilayah mereka tinggal. Suku Baduy terbagi menjadi 2 yaitu Baduy Dalam dan Baduy Luar. Terdapat perbedaan tenun di ...
	Contohnya, sejak kecil masyarakat Baduy khususnya perempuan diajarkan cara menenun untuk menaati aturan adat istiadat secara turun temurun dan nilai kedisiplinan. Benang yang mereka gunakan untuk menenun awalnya berasal dari kapas yang mereka tanam se...
	b. Produk Kerajinan Suku Baduy Luar
	i. Tas koja terbuat dari bahan kulit kayu tereup. Kulit kayu tereup diambil langsung dari ladang di Baduy Luar.
	ii. Gelang terbuat dari kulit kayu tereup dan beberapa terbuat dari benang.
	iii. Gantungan kunci terbuat dari picung dan tapak kelapa.
	iv. Kain tenun biasanya terbuat dari bahan benang, beberapa menggunakan kulit pisang namun sangat jarang digunakan.
	v. Ikat kepala dengan motif batik khas Baduy Luar, salah satunya motif batik Tapak Kebo. Batik tersebut juga sering ditemukan di baju dan kain yang merupakan baju adat.
	vi. Anyaman bambu digunakan sebagai alat masak masyarakat Baduy
	2) Batik
	Informasi tentang Sanggar Batik Krakatoa Cilegon akan membahas tentang Hari Batik Nasional, lokasi, teknik pembuatan batik, dan proses pembuatan batik.
	a. Deskripsi umum Batik
	Menurut UNESCO, batik adalah teknik menghias kain menggunakan alat tradisional yang memiliki makna, nilai, dan simbol kebudayaan. Dari proses pembuatan batik, nilai yang bisa diambil adalah kesabaran, ketelitian, dan ketekunan. Selain itu batik juga m...
	b. Sanggar Batik Krakatoa Cilegon
	Salah satu komunitas atau sarana kegiatan membatik di provinsi Banten yaitu Sanggar Batik Krakatoa yang berada di Kota Cilegon sejak 22 Februari 2014. Sanggar tersebut didirikan oleh Heldy Agustian yang merupakan Wali Kota Cilegon 2021-2024 dan istrin...
	c. Motif Batik Krakatoa Cilegon
	Motif-motif yang dibuat terinspirasi dari kebudayaan Banten (kesenian tradisional, makanan tradisional) contohnya debus, badak bercula satu, golok, gerabah, rampak bedug, mariam kiamuk, sate bebek, masjid, urang kanekes, dan lain-lain. Hal tersebut me...
	d. Teknik Batik Krakatoa Cilegon
	i. Batik cap: batik yang proses pembuatannya menggunakan cap atau stempel
	ii. Batik tulis: batik yang proses pembuatannya menggunakan canting dan dilakukan secara manual
	e. Proses pembuatan Batik Krakatoa Cilegon
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