PERANCANGAN UI/UX APLIKASI UNTUK PERSIAPAN

BERKEMAH DI LOKASI OBJEK WISATA ALAM

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN TUGAS AKHIR

Juan Christian Richardo
00000043880

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2024



PERANCANGAN UI/UX APLIKASI UNTUK PERSIAPAN

BERKEMAH DI LOKASI OBJEK WISATA ALAM

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN TUGAS AKHIR

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh

Gelar Sarjana Desain (S.Ds.)

Juan Christian Richardo
00000043880

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2024

[
Perancangan UI/UX Aplikasi..., Juan Christian Richardo, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Dengan ini saya,

Nama : Juan Christian Richardo
Nomor Induk Mahasiswa - 00000043880
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Tugas Akhir saya vang berjudul:

PERANCANGAN Ul/UX APLIKASI UNTUK PERSIAPAN
BERKEMAH DI LOKASI WISATA ALAM
merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula
dituliskan oleh orang lain; Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam
pelaksanaan skripsi maupun dalam penulisan laporan karya ilmiah, saya bersedia
menerima konsckuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga bersedia
menanggung scgala konsckuensi hukum yang berkaitan dengan tindak plagiarisme
ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab Universitas

Multimedia Nusantara.

Tangerang, 20 Me1 2024

(Juan Christian Richardo)

11
Perancangan UI'UX Aplikasi..., Juan Christian Richardo, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN

Tugas Akhir dengan judul

PERANCANGAN UI/UX APLIKASI UNTUK PERSIAPAN
BERKEMAH DI LOKASI WISATA ALAM

Oleh
Nama : Juan Christian Richardo
NIM : 00000043880
Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni dan Desain

Telah disetujui untuk diajukan pada

Sidang Ujian Tugas Akhir Universitas Multimedia Nusantara -

Tangerang, 20 Mei 2024

imbin

Muhammad Nabil Oktanuryansyah, M.Ds.
0319109601/081434

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual

i

Fonita There oliarrdg, S.Ds., M.A.
0311099302/043487

i
Perancangan UI/UX Aplikasi..., Juan Christian Richardo, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Tugas Akhir dengan judul

PERANCANGAN UI/UX APLIKASI UNTUK PERSIAPAN
BERKEMAH DI LOKASI WISATA ALAM

Oleh
Nama : Juan Christian Richardo
NIM : 00000043880
Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Senin, 27 Mei 2024
Pukul 16.00 s.d 16.45 dan dinyatakan
LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Ketua Sidang

Cennywati, S.Sn., M.Ds.

1024128201/071277 - A 0315048108 /081472
imbing

-

e
/—/

Muhammad Nabil Oktanuryansyah, M.Ds.
0319109601/081434

Ketua Program Studi Dgsain Komunikasi Visual

0

—

Fonita Theresi liando, S.Ds., M.A.
0311099302/043487

v
Perancangan UIUX Aplikasi .., Juan Chnstian Richardo, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH MAHASISWA

Yang bertanda tangan dibawabh ini:

Nama : Juan Christian Richardo

NIM : 00000043880

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Jenjang :S1

Judul Karya IImiah . Perancangan UI/UX Aplikasi untuk

Persiapan Berkemah di Lokasi Wisata Alam

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia:

M Memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia Nusantara
untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya di repositori Knowledge
Center, sehingga dapat diakses oleh Civitas Akademika/Publik. Saya
menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya buat tidak mengandung data
yang bersifat konfidensial dan saya juga tidak akan mencabut kembali izin
yang telah saya berikan dengan alasan apapun.

Saya tidak bersedia, dikarenakan:

0 Dalam proses pengajuan untuk diterbitkan ke jurnal/konferensi

nasional/internasional (dibuktikan dengan letter of acceptance)**.

Tangerang, 20 Mei 2024

ﬁﬂL

(Juan Christian Richardo)

** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/HKI selama 6 bulan kedepan, saya bersedia mengizinkan penuh
karya ilmiah saya untuk diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN.

\'
Perancangan UI/UX Aplikasi..., Juan Christian Richardo, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas terselesaikannya
laporan Tugas Akhir ini dengan lancar dan baik. Laporan yang mempunyai judul
"Perancangan UI/UX Aplikasi untuk Persiapan Berkemah di Lokasi Wisata Alam"
berfokuskan pada topik keteledoran orang-orang dalam mempersiapkan dirinya
saat akan berkemah saat ini. Harapan terselesaikannya laporan ini dapat membantu
masyarakat luas dalam mempersiapkan dirinya dalam menjalani kegiatan
berkemahnya denga aman dan menyenangkan. Penulis menyadari bahwa
penyusunan laporan tidak akan tereselesaikan tanpa bantuan bimbingan dari
berbagai pihak, sehingga penulis ingin mengucapkan terimakasih kepada pihak-

pihak yang sudah membantu dalam menyelesaikan laporan tugas akhir penulis.

Mengucapkan terima kasih

1. Dr. Ninok Leksono, M.A., selaku Rektor Universitas Multimedia
Nusantara.

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas
Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi
Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.

4. Muhammad Nabil Oktanuryansyah, M.Ds., sebagai Pembimbing yang
telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya
tugas akhir ini.

5. Iwan Ridwanullah, sebagai narasumber yang telah memberikan
pengalaman serta informasi mengenai berkemah.

6. Dimas Halim Hartanto, sebagai ahli pakar di bidang UlI/UX Mobile Apps
yang telah memberikan wawasan serta informasi yang dibutuhkan dalam
merancang sebuah aplikasi.

7. Nino, sebagai narasumber yang telah memberikan wawasan serta
pengalamanya selama melakukan kegiatan berkemahnya sampai dengan

saat ini.

vi
Perancangan UI/UX Aplikasi..., Juan Christian Richardo, Universitas Multimedia Nusantara



8. Maulana, sebagai narasumber yang telah memberikan wawasan serta
informasi mengenai kegiatan dan persiapan yang selalu dilakukan oleh
orang-orang yang berkemah di campground ekowisata keranggan.

9. Galil, sebagai narasumber yang telah memberikan informasi mengenai
kegiatan dan informasi mengenai kemah di fly camp.

10. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan
moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

Semoga karya ilmiah ini dapat memotivasi mahasiswa lain dalam menyusun solusi

yang kreatif dalam topik berkemah.

Tangerang, 20 Mei 2024

aﬂL

(Juan Christian Richardo)

vii
Perancangan UI/UX Aplikasi..., Juan Christian Richardo, Universitas Multimedia Nusantara



PERANCANGAN UI/UX APLIKASI UNTUK PERSIAPAN

BERKEMAH DI LOKASI WISATA ALAM

(Juan Christian Richardo)

ABSTRAK

Berkemah semakin populer di Indonesia, menawarkan pengalaman luar ruang
yang mendalam bagi pecinta alam. Namun, keselamatan berkemah harus
menjadi prioritas, terutama bagi mahasiswa yang mencari petualangan di
alam terbuka. Pemahaman tentang teknik keselamatan, cara menghadapi
situasi darurat, dan persiapan yang matang sangat penting untuk mengurangi
risiko. Keteledoran dalam mempersiapkan diri dan kurangnya informasi
mengenai strategi berkemah sering kali menyulitkan persiapan yang baik.
Penelitian ini menggunakan metode pengumpulan data kualitatif dan
kuantitatif untuk menganalisis tingkat kesiapan pekemah. Hasil analisis
menunjukkan bahwa banyak orang cenderung teledor dalam mempersiapkan
diri untuk berkemah. Sebagai solusi, dirancang sebuah aplikasi yang dapat
diakses baik secara online maupun offline, kapan saja dan di mana saja, yang
berfungsi sebagai media informasi yang efektif untuk mendukung persiapan
berkemah yang lebih baik. Penulis merancang Tugas Akhir ini untuk
memberikan akses informasi yang mudah dan komprehensif, membantu
pekemah, khususnya mahasiswa, mempersiapkan diri dengan lebih baik
untuk kegiatan berkemah yang aman dan menyenangkan. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat berkontribusi pada mahasiswa dan masyarakat umum
dalam menyiapkan keperluan berkemah dengan lebih efektif dan efisien.

Kata kunci: Aplikasi, Persiapan Berkemah, Berkemah yang aman dan
menyenangkan
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DESIGNING AN UI/UX APPLICATION FOR CAMPING

PREPARATION IN NATURAL TOURISM LOCATIONS

(Juan Christian Richardo)

ABSTRACT (English)

Camping is becoming increasingly popular in Indonesia, offering profound
outdoor experiences for nature enthusiasts. However, camping safety must be
a priority, especially for students seeking adventures in the wilderness.
Understanding safety techniques, how to handle emergency situations, and
thorough preparation are crucial to reducing risks. Negligence in
preparation and a lack of information about camping strategies often hinder
proper readiness. This research employs both qualitative and quantitative
data collection methods to analyze the level of camper preparedness. The
analysis results show that many people tend to be careless in preparing for
camping. As a solution, an application has been designed that can be
accessed both online and offline, anytime and anywhere, serving as an
effective information medium to support better camping preparation. The
author designed this final project to provide easy and comprehensive access
to information, helping campers, especially students, better prepare for safe
and enjoyable camping activities. The findings of this research are expected
to contribute to both students and the general public in preparing for camping
more effectively and efficiently.

Keywords: Application, Camping Preparation, Safe and enjoyable camping
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