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Dengan ini saya :

Nama . Stefaan Ardino Arman
NIM : 10120210027
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Kelapa Gading, Jakarta 14240
Periode Magang 1 Juli 2013 — 1 September 2013

Pembimbing . Annita, S.Pd, M.F.A

Laporan Kerja Magang ini merupakan hasil tulisan saya sendiri.Seluruh kutipan
karya ilmiah yang berasal dari orang lain maupun lembaga lain telah saya
sebutkan sumber kutipannya dan dicatumkan pula pada daftar pustaka. Jika
dikemudian hari terbukti ditemukan kecurangan atau penyimpangan baik dalam
pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang, saya bersedia
untuk menanggung seluruh konsekuensi yang ada dan dinyatakan tidak lulus
untuk mata kuliah magang yang telah saya tempuh.

Tangerang,

Stefaan Ardino Arman
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ABSTRAKSI

Karir desain grafis sangat diperhitungkan beberapa tahun belakangan ini.
Tentunya tidak lepas dari kebutuhan pasar yang berlomba — lomba memasarkan
produk atau jasa mereka secara menarik. Dalam laporan ini, penulis selaku
desainer grafis akan memberitahukan bagaimana pentingnya peran seorang
desainer grafis dalam pembuatan majalah, khususnya dalam pembuatan iklan
majalah milik Info Gading Group dibawah naungan PT. Sentra Info Bisnis
Konsultama. Ternyata kreatifitas saja tidak cukup untuk modal bekerja, karena
dalam dunia kerja ada banyak aspek yang harus dipelajari yang tidak semua
didapat pada materi kuliah, seperti sikap dalam bekerja, cara berpenampilan,
hubungan dengan staff lain dan cara menghadapi klien.

Penulis sendiri menyadari peran sebagai desainer grafis lulusan S1 dapat
digantikan oleh D3 pada perusahaan majalah seperti Info Gading Group karena
lulusan D3 lebih menguasai software dan mampu bekerja efisien. Namun, pada
praktek magang ini penulis melihat hal lain, di Info Gading Group semua staff
saling membantu. Jadi disini tidak memandang lulusan apa, tapi bila memang
mampu berpikir kreatif dan menguasai software desain maka terbuka kesempatan
untuk bekerja pada perusahaan ini. Lagipula memang dibutuhkan kerjasama
antara lulusan S1 dan D3, karena dapat dikatakan ilmu dari S1 tidak sama dengan
yang didapat D3.
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